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«Bblno He 6b110? CeKcyanbHble

64 KapTouku, 2 GULIKK
daHTasnm» — nrpa gna nap, kotopas («<6bII0» 1 <He 6bIN0»),
MOMOraeT MArko 1 ecTeCTBEHHO NpaBuAa urpbi.
nccnefoBaTb MHTUMHbIE XKeaHV4,
daHTa3nm 1 rpaHnLbl B OTHOLLEHUAX.
OHa co3saHa 419 OTKPLITOro Avasnora,
A0BepUst N CONVKEHNSA MeXAY
napTHepamMmu, NpeBpaLLasi COBMECTHbIV
Beyep B MHTEPaKTVBHLIV OMbIT
B3aVIMHOI0 MO3HaHWA.
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Nrpa noaxoauT Anst nap, KoTopble

XOTSIT Pa3HOO6PaA3nTbL OTHOLLEHMS,

Jlyylle NOHATL Apyr Apyra n noaroToBKA K WrPE:
J06aBUTb B 06LLEeHNEe 6oNbliee

OTKpPOBEHME 1 JoBepue. )

MNapTHepbl cagaTca B KOMGOPTHOM
06CTaHOBKe, MepemeLlnBatoT
KapTOYKU N pasmeLlaroT GULLIKK
«BbIN0» N «He bblNo» nepes
cobow. BaxxHO co34aTb CNOKOWHYHO
1N 6e3onacHyto atMmocdepy
OTKPbITOro 06LLeHUS.
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Xo4 Wreol

Nrpokun nooyepesHO OTKPbIBAOT
KapTO4KW C 3a4aHNAMUN U BOMPOCaMMU.
Kaxxabli napTHep BblbnpaeT GULLIKY
"6b1n0" nnam "He 6bIN0". EChn 06a
BbIOMpPAKOT «b6bIN0», 3a4,a4a BbINONHSAETCS.
Echn MHeHMs He coBnagaroT — KapTa
OTKNAAbIBAETCA Ha CNeyroLUniA payHA.

KOHELl 3MOX1 W NOACYET BAJIOB:

dopmanbHou nobeabl HeT. Urpa
3aBepLuaeTcsa rno B3aMMHOMY
cornacuio, a ee pesybTaTom
ABNAETCS Nyuyllee
B3aVIMOMOHVIMaHWe, loBepure "
3MOLMOHaNbHas 6130CTb MexXay
napTHepamu.
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HABYIHHKAX, Tak n'IE e
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CoBeTb ANa uUrpbl:

@ rOBOpVITe 4eCTHO O CBOUX >XXeNMaHUNAX U

rpaHmuax.

@ He aaBuTe Ha NapTHepa npu Bbibope.

BocnpuHMmMaiiTe Urpy kak cnocob amanora, a
He COpeBHOBaHUS.
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	Игроки поочередно открывают карточки с заданиями или вопросами. Каждый партнер выбирает фишку "было" или "не было". Если оба выбирают «было», задача выполняется. Если мнения не совпадают – карта откладывается на следующий раунд.
	Формальной победы нет. Игра завершается по взаимному согласию, а ее результатом является лучшее взаимопонимание, доверие и эмоциональная близость между партнерами.



	Советы для игры:
	Говорите честно о своих желаниях и границах.
	Не давите на партнера при выборе.
	Воспринимайте игру как способ диалога, а не соревнования.


