
О ИГРЕ:
КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

«Симино» – это абстрактная
стратегическая настольная игра
украинского производства,
объединяющая принципы маджонга,
домино и головоломок в новом
формате. Игроки выстраивают
комбинации плиток, блокируют
оппонентов и пытаются избежать
штрафов, борясь за победные очки.
Игра развивает логику,
внимательность и стратегическое
мышление, предлагая уникальный
игровой опыт благодаря аутентичному
оформлению и динамической
механике.

Игра подходит для семейных
вечеров, интеллектуального
досуга с друзьями или соло-
партий. Она одинаково
интересна новичкам и
опытным игрокам, которые
ценят логику, стратегическое
планирование и абстрактные
игры.

В коробке находятся 36
уникальных двухточечных
тайлов с разными
цветовыми
комбинациями. Именно
коробка служит игровым
полем, на которое
выкладываются плитки во
время партии.

Разложите плитки на
стартовом уровне поля.
Каждый игрок получает
одинаковое количество
тайлов. Определите, кто ходит
первым. Подготовьте место
для выкладки плиток в
несколько уровней, если
планируется многоуровневая
игра.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Игроки по очереди выкладывают
плитки на игровое поле, сочетая
цвета и создавая комбинации.
Неправильный ход или
дублированный тайл приводит к
штрафу – игрок берет
дополнительные плитки. Режим
игры можно изменять: дуэль,
командная партия или соло.

Побеждает игрок, который
первым лишится всех своих
тайлов. Соперники остаются
с остатками плиток, которые
подсчитываются как
отрицательные глазки,
влияя на общий результат.

Следите за ходами соперников и
цветовыми блоками, чтобы
максимально усложнить их путь.

Планируйте несколько ходов вперед и
старайтесь избавиться от сложных
плиток на ранних этапах.

Используйте многоуровневые ходы для
получения дополнительного
преимущества и очков.
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