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«Unmatched: KpacHas Llanouka npoTtue
beoBynb¢da» — 370 CaMOCTOATENbHbI BbIMYCK
CepUV aCMMETPUYUHbIX Ay3/IbHbIX CTPATernii
Unmatched, B KoTopom Ha apeHe cTankmsatoTcs
ABa reposi U3 NereHy 1 ckasok. KpacHas
LLlanouka 1Crosib3yeT XMTPOCTb, KOMBMHALMN
KapT 1 CBOO 3araf0uHyto KOP3MHKY, a beoByibd
MonaraeTcst Ha Cuy, BbIHOC/MBOCTb 1 60€eBYHO
APOCTb. Y KaXA0ro reposi ecTb yHUKaNbHas
KO/104a, CO6CTBEHHbIE CMOCO6HOCTY 1
COBEPLUEHHO PasHbIii CTWU/b Urpbl, MO3TOMY
Kaxaasi napTusi MPeBpaLLAeTCs B HaMPSXKEHHbIA
TaKTUYECKUIA MOeANHOK. Kak 1 Bce BbIMycKn
cepuu, 3ToT Habop ABNSETCS MOSHOLEHHO
CaMOCTOSATENIbHOM UFPOIA, HO TakXe MOXeT
CoYeTaThCs C APYrMU reposiMy U KapTamu
Unmatched.

19 KOro WrrA:  }

v

Wrpa nogxoanT ana AByX UFPOKOB,
KOTOpble NH6AT TaKTUYeCcKne ayanu,
aCMMMEeTPUYHbIe CTpaTernv n
HACTO/bHbIE UTPbl C YHUKaNbHbIMA
nepcoHaxamu. OHa 6yaeT nHTepecHa
Kak OMbITHBbIM MOKAOHHWKaM Cepum
Unmatched, Tak 1 HoBMuKawm,
KeNaLWMM NO3HAKOMUTLCA C 3TOW
CNCTEMOWA.
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KOMMNEKTALWNS :

B Kopobke HaxoaATcsa 2
burypkm repoes, 2 XeTOHa
MOMOLLHVKOB, 4 cyeTynKa
3p0poBbs, 63 KapThl, 3 XXeTOHa
ABepew, 3 XeToHa apocTu, 1
MrpoBoe rnose v npaswna
Nrpsbl.

NOAroToBKA K WrPE:

Nrpokn BblbnpatoT repos, bepyt
ero ¢urypky, COoTBeTCTBYHLLYHO
KON0A4Yy KapT, XXeTOHbI 1N CYeTUMK
340poBbs. Ha cToN BbikNajbiBaeTCs
NrpoBoe MNoJie, a NepCoOHaXM
3aHMMAaIOT CTAapTOBbIE MO3MLMN B
COOTBETCTBUM C NPaBUIAMMU.
Kaxxabli nrpok nony4vaet
CTapTOBYIO PyKYy KapT M FOTOBUTCS K
CpaxKeHwuHo.



Xo4 Wreol

B cBOW X0/ NrpoK BbIMNONHSAET ABa AeNCTBUSA
Ha BbI6OP. DTO MOXEeT ObITb MaHEBP,
NO3BO/IAOLLMIA NepeMecTUTb 60MLLOB U
A06paTb KapTy, aTaka Ha NPOTUBHWKA NN
pa3birpbiBaHMe cneunanbHOM KapTbl-TPOKa.
Bo Bpems 605 UIPOKM NCMONb3YIOT KapThbl U3
CBOWX KOIOA ANS aTaku, 3aWMThbl U aKTUBaALNM
3¢ PekToB. KpacHas LLlanoyka cTpoOUT CBOHO
TaKTUKY BOKPYr KOP3UWHbI, BeJlb CUIMBOJIbl Ha
KapTax B cbpoce BANSAIOT Ha cuny ee
KOMbBUHauunii. beoBynbd HakanamBaeT ApPOCTb,
Korga nony4vaeTt paHeHus, a 3aTeM UCMob3yeT
ee AN MOLLHbIX aTakK 1 onacHbIX 3G deKToB.
JONONHUTENBHYO TaKTUYECKYH rnyouHy
CO3JaloT ABEepU Ha Mnose, KOTopblie MOXHO
OTKPbIBaTb M 3aKPbIBaTb, U3MEHSAA MapLUpPYThl
nepeaBuKeHNS.

KOHELl 3MOX1 W NOACYET BAJIOB:

Nrpa 3akaHuUMBaeTCs, Korga repov
OAHOr0 V3 UTPOKOB TEPSIET BCE OYKMU
3p0poBb4. [Nobegutenem
CTaHOBUTCS TOT, KTO NepBbIM
nobeAnT COMepHMKa N OCTAaHEeTCH Ha
none 60s.

ENINHA NOEMA

CoBeTb ANa uUrpbl:

m Nrpasa 3a KpacHyto LLlanouyky, chegnTe 3a

KapTamMu B CBOe COPOCHON Kooje, Belb
KOp3MHa Hanpsmyto BANSAET Ha BaLllu
BO3MOXXHOCTMW.

é BeoBynbdy BaXkHO NPaBUIbHO HaKaNANBaTb
N pacxoAoBaTb APOCTb, UTOObLI MPeBpPaTUTb
NoJlyYeHHble PaHEeHVS B MPenMYyLLLeCTBO.

Ncnonb3yriTe ABepu Ha KapTe AN
KOHTPOASA NPOCTPAHCTBA, 6/10KMPOBKMN

conepHmMKa nnn nposegeHna Bbir04HbIX

daTak.
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	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	В коробке находятся 2 фигурки героев, 2 жетона помощников, 4 счетчика здоровья, 63 карты, 3 жетона дверей, 3 жетона ярости, 1 игровое поле и правила игры.

	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	Игра подходит для двух игроков, которые любят тактические дуэли, асимметричные стратегии и настольные игры с уникальными персонажами. Она будет интересна как опытным поклонникам серии Unmatched, так и новичкам, желающим познакомиться с этой системой.

	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	Игроки выбирают героя, берут его фигурку, соответствующую колоду карт, жетоны и счетчик здоровья. На стол выкладывается игровое поле, а персонажи занимают стартовые позиции в соответствии с правилами. Каждый игрок получает стартовую руку карт и готовится к сражению.
	ХОД ИГРЫ
	КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:
	Игра заканчивается, когда герой одного из игроков теряет все очки здоровья. Победителем становится тот, кто первым победит соперника и останется на поле боя.


	Советы для игры:
	Играя за Красную Шапочку, следите за картами в своей сбросной колоде, ведь корзина напрямую влияет на ваши возможности.
	Беовульфу важно правильно накапливать и расходовать ярость, чтобы превратить полученные ранения в преимущество.
	Используйте двери на карте для контроля пространства, блокировки соперника или проведения выгодных атак.


