
О ИГРЕ:
КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

«Ведьмак. Путь назначения –
Делюкс» – это карточная стратегия
по мотивам вселенной Анджея
Сапковского, где игроки становятся
легендарными героями и
переписывают ключевые истории.
Они принимают судьбоносные
решения, собирают карты,
используют уникальные способности
персонажей и соревнуются за
победу, получая победные очки и
опыт. Делюкс-издание делает
погружение еще более глубоким
благодаря качественным
компонентам и миниатюрам.

Игра рассчитана на одного до
пяти участников, рекомендуемый
возраст – от 12 лет. Она будет
интересна фанатам ведьмака,
ценителям карточных игр со
стратегией и сюжетом, а также
тем, кто хочет почувствовать
интригу и весомость собственных
решений.

В коробке есть игровое поле,
пять пластиковых фигурок
героев, пять фигурок для
подсчета очков, пять планшетов
персонажей, пять картонных
фигурок героев, пять планшетов
Автомы, 169 карт действий, 69
карт историй, 30 деревянных
маркеров и 227 жетонов. Все
компоненты удобно
организованы для быстрой
подготовки.

Выбирается история, которую
игроки будут разыгрывать. На
стол выкладывается игровое
поле, бревно карт истории и
соответствующие жетоны.
Каждый участник берет
персонажа со всеми его
компонентами: фигурку, планшет,
жетоны и начальные карты.
Бревна карт действий
перемешиваются, раздаются
стартовые руки, а порядок ходов
определяется по инициативе на
планшетах или договоренности.
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Советы для игры:

ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Раздел состоит из трех ходов. В свой
ход игрок выбирает две карты с
игрового поля в порядке
инициативы, после чего выбирает
две карты из своей руки и
выкладывает их. Все карты
открывают одновременно и
добавляют их в свой ряд. Затем
подсчитываются символы на
выложенных картах и ​​жетонах, и
игрок ставит жетон судьбы на карту
раздела с символом, который имеет
преимущество. Так продолжается до
завершения трех ходов.

После завершения раздела
определяется главный символ –
получивший больше жетонов
судьбы. За него игроки
получают победные очки.
Второстепенные символы
приносят очки опыта, что
позволяет открывать новые
умения на планшете героя.
После финальной главы
подсчитывается общее
количество победных очков и
объявляется победитель, а
история получает одну из
возможных конечностей.

Планируйте карты заранее, чтобы
получить максимальную пользу от
символов.

Следите за жетонами судьбы на поле,
ведь именно они определяют
развитие истории.

Используйте особые способности
персонажей в ключевые моменты
для изменения хода игры.

04 Знакомьтесь с сюжетными картами,
чтобы прогнозировать последствия и
выигрывать стратегически.


