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KOMMNEKTALWNS :

ABanoH (HoBasi Bepcusi) — 3T0

B Kopobke ecTb KapThl

HanpsaxeHHad ncnxosiornyeckasn I'IepCOHa)Kel‘il, YXEeTOHbI MI/ICC|/||7|,
HAaCTOJIbHaA Urpa co CKPbITbIM POIAMMU, >XXeTOHbI AN FON0COBaHMUS,

B KOTOPOW BCe peLlakoT JoBepue, normka XKETOH Nuaepa v apyrue

1 ymeHve yoexzaTb. CobbiTns BCMOMOraTe/ibHbIe 3/IEMEHTbI C
pasBopa4vnBatoTCd B JIET€HAAaPHOM MVPE 06HOB/IEHHbIM OpOpMAEeHNEM.

Koponsa ApTypa, rae pagom c
npeAaHHbIMU CO3HMKAMU LeCTBYOT
CKpbITble Npegatenn. rpokun
OKa3bIBalOTCHA NO pa3Hble CTOPOHHbI
KOHPNVKTA, HO NOA/IMHHbIE PONU
OCTaloTCs TaliHOW A0 camoro dumHana.

angd Koro WreA:

Nrpa noaxoauTt Ans KoMnaHum ot 5
£0 10 nrpokos. OHa cTaHeT

OT/INYHBLIM BbIGOPOM A/151 BEYEPUHOK MOArOTOBKA K WIPE:
N ANS TeX, KTO NH6UT couyranbHble
nrpbl ¢ obcyxxaeHnsaMn, 6nepom n

Aefykumen.

Kaxablh nrpok nonyyaet
CyYanHyo ponb. HacTb
YYaCTHNKOB UrpaeT Ha CTOPOHe
Ao6pa, Apyrve — Ha CTOpOHe 3na.
HekoTopble nepcoHaxm obnagatot
0CO6bLIMY 3HAHNSAMM, KOTOpPbIe
BAVSIIOT Ha XO4 Urpbl. BeibrpaeTcs
nepsbIvi 1naep, PopMUPYOLLMIA
KOMaHay 415 MUCCUN.




MapTns coCTOUT N3 payHA0B, B KOTOPbIX Virpa 3aBepLuaeTcs, Korga o4Ha
Nrpokn 0b6cy>aaroT, GOPMUPYIOT KOMaHAbI 13 CTOPOH AOCTWraeT CBOEA

1 TOJIOCYHOT 3@ UX OTMPAaBKY Ha MUCCUIO. Lienn: 406po ycneLuHo

Echn komaHaa 6blna 0A06pe|_|a, BbIMOJIHAET TP MUCCUIN NN 3110
Bbl6paHHble YYaCTHUKM TalAHO X npoBanueaet. Ecnn 4o6po
onpeaensatoT pesynbTat Muccum. Cnyrm no6exaaert, y 3na ectb

Ao06pa Bcerga noanep>XXmMBarT ycnex, Toraa MOC/eAHWNIA LWaHC onpeaennTb
Kak MypTazbl 3/1a MOTYT ero nNpoBaanTb. MepnuHa. B cnyyae ycnexa

Ha ocHoBe pe3ynbTaToB UTPOKN AenaroT nobeaa NepexoAnT K TEMHOIA
BbIBOZbI 1 MbITAlOTCA pa3obnavnTb CTOPOHE.

COMepPHUKOB.

¥EMBLLA

CoBeTb ANa uUrpbl:

NMEPCIBAAL

He ToponwnTechb C BbiBOAAMMU,
aHaNM3npynite NoBeseHne NTPOKOB B
HEeCKOJIbKUX payHAax.

KoHTponunpyiiTe cBOV 3MOUVN, BeAb NNLLHSAS
peakumns MOXeT BblAaTb Bac.

Ncnonb3yinTe ob6CyXaeHne Kak MHCTPYMEHT,
YTO6bI CONTL CONEPHWMKOB C TONIKY NN
HaNTX NpaBay.
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	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	ХОД ИГРЫ
	Партия состоит из раундов, в которых игроки обсуждают, формируют команды и голосуют за их отправку на миссию. Если команда была одобрена, выбранные участники тайно определяют результат миссии. Слуги добра всегда поддерживают успех, тогда как муртады зла могут его провалить. На основе результатов игроки делают выводы и пытаются разоблачить соперников.
	Игра завершается, когда одна из сторон достигает своей цели: добро успешно выполняет три миссии или зло их проваливает. Если добро побеждает, у зла есть последний шанс определить Мерлина. В случае успеха победа переходит к темной стороне.



	Советы для игры:
	Не торопитесь с выводами, анализируйте поведение игроков в нескольких раундах.
	Контролируйте свои эмоции, ведь лишняя реакция может выдать вас.
	Используйте обсуждение как инструмент, чтобы сбить соперников с толку или найти правду.


