
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Авалон (новая версия) – это
напряженная психологическая
настольная игра со скрытыми ролями,
в которой все решают доверие, логика
и умение убеждать. События
разворачиваются в легендарном мире
короля Артура, где рядом с
преданными союзниками действуют
скрытые предатели. Игроки
оказываются по разные стороны
конфликта, но подлинные роли
остаются тайной до самого финала.

Игра подходит для компаний от 5
до 10 игроков. Она станет
отличным выбором для вечеринок
и для тех, кто любит социальные
игры с обсуждениями, блефом и
дедукцией.

В коробке есть карты
персонажей, жетоны миссий,
жетоны для голосования,
жетон лидера и другие
вспомогательные элементы с
обновленным оформлением.

Каждый игрок получает
случайную роль. Часть
участников играет на стороне
добра, другие – на стороне зла.
Некоторые персонажи обладают
особыми знаниями, которые
влияют на ход игры. Выбирается
первый лидер, формирующий
команду для миссии.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Партия состоит из раундов, в которых
игроки обсуждают, формируют команды
и голосуют за их отправку на миссию.
Если команда была одобрена,
выбранные участники тайно
определяют результат миссии. Слуги
добра всегда поддерживают успех, тогда
как муртады зла могут его провалить.
На основе результатов игроки делают
выводы и пытаются разоблачить
соперников.

Игра завершается, когда одна
из сторон достигает своей
цели: добро успешно
выполняет три миссии или зло
их проваливает. Если добро
побеждает, у зла есть
последний шанс определить
Мерлина. В случае успеха
победа переходит к темной
стороне.

Не торопитесь с выводами,
анализируйте поведение игроков в
нескольких раундах.

Контролируйте свои эмоции, ведь лишняя
реакция может выдать вас.

03 Используйте обсуждение как инструмент,
чтобы сбить соперников с толку или
найти правду.


	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	ХОД ИГРЫ
	Партия состоит из раундов, в которых игроки обсуждают, формируют команды и голосуют за их отправку на миссию. Если команда была одобрена, выбранные участники тайно определяют результат миссии. Слуги добра всегда поддерживают успех, тогда как муртады зла могут его провалить. На основе результатов игроки делают выводы и пытаются разоблачить соперников.
	Игра завершается, когда одна из сторон достигает своей цели: добро успешно выполняет три миссии или зло их проваливает. Если добро побеждает, у зла есть последний шанс определить Мерлина. В случае успеха победа переходит к темной стороне.



	Советы для игры:
	Не торопитесь с выводами, анализируйте поведение игроков в нескольких раундах.
	Контролируйте свои эмоции, ведь лишняя реакция может выдать вас.
	Используйте обсуждение как инструмент, чтобы сбить соперников с толку или найти правду.


