
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Королевство Кроликов – это
семейная стратегическая настольная
игра, в которой игроки берут на себя
роль лордов-кроликов и соревнуются
за развитие собственных владений. В
центре игры – освоение территорий,
строительство городов и выполнение
королевских поручений. Каждое
решение влияет на будущий
результат, а сочетание контроля
территорий и драфта карт создает
динамичный и продуманный игровой
процесс.

Игра подходит для 2–4 игроков и
станет хорошим выбором для
семей или компаний друзей,
любящих стратегии средней
сложности. Она подойдет как
новичкам, так и тем, кто уже имеет
опыт в настольных играх и хочет
интересного тактического вызова.

В коробке содержится игровое
поле Нового Света, карты
исследований, фигурки
кроликов, фигурки городов,
жетоны построек, памятки
игроков и правила игры.

Перед началом игроки получают
начальные карты и компоненты,
разлагают игровое поле и
определяют порядок ходов.
Каждый формирует свою
стартовую руку карт, из которой в
дальнейшем будет создаваться
стратегия развития территорий.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Игра длится четыре раунда, каждый из
которых состоит из трех фаз. В фазе
исследования игроки выбирают карты,
передают их друг другу и формируют
свои возможности для действий. Далее
они разыгрывают карты, размещая
кроликов на соответствующих
территориях и используя эффекты. В
фазе строительства возводятся
постройки, усиливающие контроль над
землями. В конце раунда происходит
фаза урожая, где игроки получают очки
за свои феоды в зависимости от их
размера и развития.

После завершения четвертого
раунда игроки открывают карты
свитков и получают
дополнительные победные очки
за выполненные условия.
Победителем становится тот, кто
набрал наибольшее количество
очков за все свои территории,
постройки и задания.

Старайтесь создавать обширные
феоды с разнообразными ресурсами,
ведь это значительно повышает
количество очков.

Следите за действиями соперников и
адаптируйте свою стратегию, чтобы не
потерять важные территории.

03 Не откладывайте развитие построек,
поскольку они существенно влияют на
финальный результат.
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