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Dixit 5: Daydreams – пятое
дополнение к всемирно известной
игре в ассоциации. Художник Франк
Дион создал 84 новых карты,
объединяющих в себе атмосферу
сновидений и фантазий. Эти
иллюстрации погружают игроков в
мир, где реальность переплетается с
воображением, открывая множество
новых ассоциаций и неожиданных
интерпретаций. Это не
самостоятельная игра, для
использования требуется базовый
набор Dixit или Dixit Odyssey.

Это дополнение создано для тех,
кто уже влюбился в Диксит и
стремится разнообразить свои
партии новыми образами. Она
подойдет семьям, компаниям
друзей и творческим людям,
которые ценят атмосферу
фантазии, искусства и
непредсказуемых ассоциаций.

В коробке находится 84
уникальных карты с
иллюстрациями Франка
Диона, а также правила
игры. Каждая карта является
частью целостной
визуальной истории, что
делает игру еще более
увлекательной.

Чтобы начать, просто
добавьте новые карты в
базовое бревно или
замените часть уже
знакомых. Выберите
нужное количество карт
для игроков и играйте по
привычным правилам.
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Советы для игры:

ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:
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Сказатель выбирает карту из
своей руки и придумывает к
ней озвученную ассоциацию.
Другие игроки подбирают
среди своих карт ту, которая
больше соответствует
подсказке. Все карты
перемешиваются и
выкладываются, после чего
участники пытаются угадать
карту сказочника.

Очки получают те, кто
правильно угадал карту
сказочника, а также сам
сказочник, если его
подсказка оказалась ни
слишком очевидной, ни
слишком сложной. Авторы
карт, сбивших соперников
с толку, также получают
бонусные очки.

Используйте новые иллюстрации,
чтобы создавать свежие ассоциации и
разнообразить игру.

Сочетайте карты с
различными дополнениями
для еще большей
непредсказуемости.

Попытайтесь делать подсказки
разного уровня сложности, чтобы
поддерживать баланс в игре.

Не бойтесь экспериментировать с
темами и стилем ассоциаций,
чтобы каждая партия была
уникальной.


