Kackaausa — 310 cnokonHas
cTpaternyeckas urpa o co3gaHuu
FApPMOHUYHOW 3KOCUCTEMbI AVKON
NpUpoOAbl ceBepo-3anagHom AMepuKn.
Nrpokn ¢opMmnpyroT CO6CTBEHHbIE
naHAawadThl N3 TaWNOB U 3aCENAT UX
XVBOTHbIMU, MbITasgCb A06UTLCA
6anaHca mexay npupoaHbIMU 30HaMN U
nosejeHneM B1AOB. 3TO Urpa o
NAaHMPOBAHMW, MPOCTPAHCTBE U
ecTeCcTBEHHOW Nornke pasBuTus
3KOCUCTEM.

angd Koro WreA: 7\'

Kackagma nogxoaut ana 1-4 nrpokos
oT 10 neT. OHa byaeT MHTepecHa
cemMbsIM, Mapam 1 Urpokam,
NO6ALLNM CMOKOMHbIE Slornyeckme
cTpaterun 6e3 NpAMoro KOHGAMKTA.
XopoLuo NoAOWAET TeM, KTO LLeHUT
3CTeTUKY N NPOAYMaHHYH
NJAaHVPOBKY.

KOMMNEKTALWNS :

B kopobke 85 Tawnos
apeanos, 100 xeToHOB
XXNBOTHbIX, 20 >X€TOHOB
wurwek, 15 kapT uenen, 5
CTapTOBbIX TAWNOB, MeLLoYeK
ANs TanoB, 6/I0KHOT A/
noAcyeTa 0O4YKOB, NpaBKaa
Nrpbl v 5 NpoMoKapT Lenew.

NOAroToBKA K WrPE:

Kaxablh nrpok nonyyaet
CTapTOBbLIV Tal/. Talsibl apeasnoB n
XETOHbI XXNBOTHbIX
BbIK1aAbIBaOTCA AOCTYMHbLIMA
cronkamu. OTKpbIBalOTCA NepBsbie
KOMBUHaumMu aAns Bblbopa, a KapThbl
Lenen onpeaenstoT yc/0BMUA
noJcyeTa OYKOB 3TOM NapTUN.



B cBOW X04 Urpok BblGMpaeT ogHy 13 MapTusa 3aBepLuaeTcs, korjaa Bee
AOCTYMHbIX Nap: Tan apeana u XXeToH Talnbl pasbirpaHbl. rpoku
XVBOTHOrO. 3aTeM pa3MeLLaeT UX B CBOeW MNOACHNTBIBAIOT O4YKM 34
sKocucTeme, cobnogas npasvna XWNBOTHBbIX, 30HbI 1
COBMEeCTMMOCTU. OUKN HAUNCAAOTCA MNP AOMONHUTENBbHbIE LIENW.
BbIMOJIHEHUN YCIOBUIA XXUBOTHbLIX 1 MPW MobexaaeT TOT, KTO co3aan
$opMUpPOBaHNYM BOJIBLLNX MPUPOAHBLIX 30H 3$PeKTVBHYIO 1

OZHOro Tuna. cbanaHCMpOBaHHYHO 3KOCUCTEMY.

= 1

CoBeTb ANa uUrpbl:

m O6pallaiite BHUMaHMe He TOJIbKO Ha
XWBOTHbIX, HO 1 HA BO3MOXHOCTU
paclMpeHnst 30H.

é Bonbluve HenpepbIBHbIe NaHALLAGTHI
4acTo AatoT 60JIbLLE OYKOB, YEM KaXeTcs

Ha cTapTe.

NHoraa nyJylue 0TkasatbCa OT UAeanbHOro
TaliMa cenyac, YTobbl He NCMOPTUTL
AONTOCPOYHYHO CTpaTeruto.

B



	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	ХОД ИГРЫ
	В свой ход игрок выбирает одну из доступных пар: тайл ареала и жетон животного. Затем размещает их в своей экосистеме, соблюдая правила совместимости. Очки начисляются при выполнении условий животных и при формировании больших природных зон одного типа.
	Партия завершается, когда все тайлы разыграны. Игроки подсчитывают очки за животных, зоны и дополнительные цели. Побеждает тот, кто создал эффективную и сбалансированную экосистему.



	Советы для игры:
	Обращайте внимание не только на животных, но и на возможности расширения зон.
	Большие непрерывные ландшафты часто дают больше очков, чем кажется на старте.
	Иногда лучше отказаться от идеального тайма сейчас, чтобы не испортить долгосрочную стратегию.


