
О ИГРЕ:
КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

"Пандемия" - классическая
кооперативная настольная игра, в
которой игроки становятся
специалистами Центра по борьбе с
вирусами. У каждого участника есть
уникальные способности: ученый скорее
открывает лекарства, инженер строит
станции, а другие роли помогают
контролировать распространение
заболеваний. Игра сочетает простоту
механики с высокой динамикой и
важностью каждого решения, что делает
ее отличным выбором для семейных
партий и геймеров, любящих
стратегические вызовы.

Игра рассчитана на 2–4 игрока и
подходит для семей, друзей или
игровых клубов. Рекомендуемый
возраст – от 10 лет. Партия длится
примерно 45-60 минут.

В коробке вы найдете игровое
поле с картой мира, 7 карт ролей,
7 фишек игроков, 6 фишек
опытных станций, 96 кубиков
болезней четырех цветов,
маркеры уровня заболеваемости
и вспышек, 4 маркера лекарств,
48 карт городов, 48 карт
заражения, 6 карт эпидемий.
игры. Компоненты крепкие и
удобные для командной игры.

Разложите игровое поле и
установите маркеры на исходные
позиции. Раздайте каждому
игроку фишку и карту роли, а
также 4 карты городов на старте.
Подготовьте бревна карт городов,
заражения, событий и эпидемий в
соответствии с правилами.
Разместите кубики болезней на
соответствующие города и
станции на карте.
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Советы для игры:

ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

В свой ход игрок выполняет четыре
действия, выбирая среди следующих:

перемещение между городами;
лечение болезни в городе, где
стоит его фишка;
разработка вакцины, если есть
нужные карточки;
построение исследовательской
лаборатории.

Большинство действий можно
выполнить с помощью карт,
позволяющих летать, создавать
лекарства или контролировать
вспышки. После хода игрока берется
карта заражения и распространяет
вирусы. Иногда верхней картой
бревна становится карта Эпидемии,
усугубляющая риски.

Игроки побеждают, если
вовремя найдут лекарства
от всех четырех болезней и
остановят их
распространение. Игра
заканчивается поражением,
если:

вспышки болезней
достигают критического
предела;
заканчиваются кубики
болезней;
колода карт городов
исчерпывается до
завершения игры.

Координируйте действия команды,
используйте роли максимально
эффективно и планируйте
перемещение заранее.

Следите за потенциальными
вспышками и распределяйте ресурсы
так, чтобы каждый шаг приближал
вас к лечению всех болезней.

Сотрудничество и стратегическое
планирование – ключ к победе.


