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«Unmatched: Butea nereHg. Yactb BTOpas»
— 3TO CAMOCTOATE/IbHbIV BbIMYCK NONYASPHOM
cepuin aCUMMETPUYUHbIX AY3NbHbIX CTPaTervia, B
KOTOPOM flereHAapHble repon 13 pasHblx M1UpoB
W nereHj BHOBb CpaxaroTca Apyr ¢ gpyrom. B
3TOM YacTu Ha apeHy BbIXoAAT Axunn, Kposasas
M3pw, CBeHb BykoH 1 MleHera — nepcoHaxm ¢
COBEpPLUEHHO Pa3HbIMU CTUASMW UTPbl,
YHUKaNbHbIMW KOM04aMun KapT 1 0CcobbiMn
cnocobHocTaMK. Kaxablii repoii 3actaBnset
WCKaTb HOBYIO TaKTKKY, @ A06aB/ieHHble
MeXaHWKK eLle 60/bLule pacLnpsaroT
cTpaTernyeckme BO3MOXHOCTU. Kak 1 Bce 1Urpbl
cepumn, 3TOT Habop ABNAETCH MONHOLLEHHON
CaMOCTOATENIbHOW UTPOI, HO MOXeT
KOMBUHNPOBATLCA C APYrMMU BbINyCKaMum
Unmatched.

19 KOro WrrA:  }

v

Wrpa nogxoant ana 2—-4 Nrpokos,
KOTopble NH06AT TakTUyeckme Aysnu,
aCMMMEeTPUYHbIe CTpaTernv n
HaCTOJIbHble UTPbl C BbICOKOW
peurpabenbHocTbio. OHa byaeT
NHTEepecHa Kak NOKJOHHMKaM cepuin
Unmatched, Tak 1 Tem, kTo mieT
AVNHAMUNYHYIO CTpaTernyeckyro urpy ¢
YHUKaNbHbIMU MepCoOHaXaMu.
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KOMMNEKTALWNS :

B kopobke HaxoaaTcsa 4
burypku repoes, 6 XeTOHOB
NOMOLLHWNKOB, 5 UHANKATOPOB
340poBbs, 124 kapThl, 1
UrpoBoe rnoJse 1 npasuna
Nrpbl.

NOAroToBKA K WrPE:

Nrpokn BblbnpatoT repos, bepyt
ero ¢urypky, COoTBeTCTBYHLLYHO
Kono4y KapT, )XeTOHbl MOMOLLHMKOB
N CYeTUMK 340poBbs. [ocne 3Toro
Ha CTO/ BblK1aAblBaeTCA UTPOBOE
nose, a BCe NePCOHaXM 3aHMatoT
CTapTOBble NO3MLMN B
COOTBETCTBUM C MPaBUIaMMU.
Kaxabli nrpok nony4vaet
CTapTOBYIO PYKY KapT M FOTOBUTCS K
CPaxeHwuHo.



B cBOW X0/ UIFPOK BbIMOMHAET ABa Mrpa 3akaH4MBaeTCs, KOrja repovi
JeCcTBUA Ha BbIGOP. ITO MOXET 6bIThb OAHOTO 13 UTPOKOB TEPAET BCE OHKN
MaHeBp, MO3BONSIOLLMI NepeMecTnTh 3A0poBkA, floGeanTe/1EM

601LLI0B 1 A06paTb KapTy, aTaka Ha
NPOTUBHMKA UIWN pa3birpbiBaHVe
cneumanbHOM KapTbl-Tproka. Bo Bpems
6057 06a Mrpoka UCNoNb3YHT KapTbl A5
aTakun 1 3aWmThl, @ 0cobble CNoCobHOCTH
repoeB MEeHSAIT X0 NapTun. AXUN
CTaHOBUTCA 0COBEHHO OMNacHbIM BMeCTe C
NeTpoknom, KpoBaBas Mapu ycnnmsaeT
CBOW aTaku 6narofaps KapTaM Ha pyke,
CBeHb BykoH co3aeT K/IOHOB Ans
TaKTUYeCKMX MaHeBpoB, a MeHeHra
NCMoNb3yeT IYYHUKOB AN KOHTPOJIA NONs.
JononHuTenbHble aTaku 1 0COBEHHOCTN
KapTbl TaKXXe OTKPbIBAKOT HOBbIE
BO3MOXHOCTU A5 nobeabl.

CTAHOBMUTCS TOT, KTO NepBbIM
nobeauT cornepHMKa U OCTaHeTCs Ha
rnose 6os.

CoBeTbl gna wuUrpbi:

@ CTapanTecb MakCMManbHO NUCMOb30BaTb

YHUKa/IbHble CMOCOBHOCTY CBOEro repos,
BeZb IMEHHO OHUW OMNpeAenstoT CTUb
Nrpbl.

Cneante 3a pacrnonoxeHvem 6oMLOB Ha
@ none, 4Tobbl NOAYUYNTL NPEVMYLLLECTBO B
aTake n obopoHe.

He cnewmnTe TpaTuUTb CU/IbHbIE KapThbl, BeAb
NPaBUIbHbIA MOMEHT MOXET pPeLlnTb
Ncxoa rnoeamHka.

Bore



	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	В коробке находятся 4 фигурки героев, 6 жетонов помощников, 5 индикаторов здоровья, 124 карты, 1 игровое поле и правила игры.

	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	Игра подходит для 2–4 игроков, которые любят тактические дуэли, асимметричные стратегии и настольные игры с высокой реиграбельностью. Она будет интересна как поклонникам серии Unmatched, так и тем, кто ищет динамичную стратегическую игру с уникальными персонажами.

	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	Игроки выбирают героя, берут его фигурку, соответствующую колоду карт, жетоны помощников и счетчик здоровья. После этого на стол выкладывается игровое поле, а все персонажи занимают стартовые позиции в соответствии с правилами. Каждый игрок получает стартовую руку карт и готовится к сражению.
	ХОД ИГРЫ
	Игра заканчивается, когда герой одного из игроков теряет все очки здоровья. Победителем становится тот, кто первым победит соперника и останется на поле боя.
	В свой ход игрок выполняет два действия на выбор. Это может быть маневр, позволяющий переместить бойцов и добрать карту, атака на противника или разыгрывание специальной карты-трюка. Во время боя оба игрока используют карты для атаки и защиты, а особые способности героев меняют ход партии. Ахилл становится особенно опасным вместе с Петроклом, Кровавая Мэри усиливает свои атаки благодаря картам на руке, Свень Вукон создает клонов для тактических маневров, а Йененга использует лучников для контроля поля. Дополнительные атаки и особенности карты также открывают новые возможности для победы.


	Советы для игры:
	Старайтесь максимально использовать уникальные способности своего героя, ведь именно они определяют стиль игры.
	Следите за расположением бойцов на поле, чтобы получить преимущество в атаке и обороне.
	Не спешите тратить сильные карты, ведь правильный момент может решить исход поединка.


