RE 3

1Q Npodu (1Q Puzzler Pro) — 310
YHUMBepcasbHas nornyeckast rosoBO/0MKa,
coyeTaroLlas B cebe cpasy HECKONbKO
dopmatoB 3ajau. Virpa npegnaraeT Kak
Knaccu4eckume AByxmMepHble 3a4a4un, Tak n
npocTpaHcTBeHHble 3D-3a4aun, B KOTOPbIX
HY>XHO CTPOUTb 06 BEMHbIE KOHCTPYKLIMN.
Takoli nogxog fenaet npouecc
pa3HOO0b6pa3HbIM 1 MOCTENEHHO YCIOXHSAET
3agayn. OCHOBHas Lenb — NpaBUAbHO
pasmecTuTb Bce GpUrypbl Ha nose B
COOTBETCTBUM C YCNOBUSAMU BbIBPAHHOIO
3afaHns. B 4ByXxMepHOM pexxrme Bbl
3anoJiHAeTe NA0CKOCTb, @ B TPEXMEPHOM —

co3jaeTte nmpamMnay N3 HeCKOJIbKUX ypOBHGI7I.

Kaxxaoe 3asaHne nMeeT TONIbKO O4HO
npaBuibHOE peLleHre, YTo NpugaeT nrpe
YeTKOCTb M IOFMYeCKyo 3aBepLUEHHOCTb.

19 KOro WrrA:  }

v

Nrpa noaxoant ana getein ot 6 net u
B3POC/IbIX, KOTOPbIe NH06AT
nornyeckme 3agavn. OHa ctaHeT
OT/INYHBIM TPEHAXepoM ANA
Pa3BUTMA MPOCTPAHCTBEHHOIO
MbILLIEHUS, BHUMATENbHOCTA 1
YMEeHUS KOHLEHTPMPOBATbLCS.

KOMMNEKTALWNS :

B Kopobke Bbl HageTe Urposoe
rnone B BMJe KOMMAaKTHOW
NNacTUKOBOW KOPOOKW, 12
pa3HoLUBEeTHbIX GUrypok,
6powtopy co 120 3agaHnamMum v
peLLueHnaMIN, a Takxke nNnpasuna
NUTPbl HA YKPAMHCKOM Si3blKe.

NOAroToBKA K WrPE:

BbibepuTte 3agaHme 13 6poLltopbl v
pa3mecTuTe cTapToBble GUrypbl B
COOTBETCTBUM CO CXEMOM.
Onpeaenute, 6yaeT An 3TO
ABYMeEpHOe UnKn TpexmepHoe
3ajlaHve, 1 NoAroToBbTe MNoJjie B
COOTBETCTBYHOLLLEM MOIOXEHUN.



Xo4 Wreol

Nrpok nocteneHHO pasmeLuaeT Bce Gurypsi
Ha none, CTapasiCb BbIMOJHUTL YCI0BUS
3aaHns. B gByxMepHOM pexume
HeobX0AMMO MONHOCTLIO 3aMOIHUTL
NA0CKOCTb 6e3 Npobeno., a B TPEXMepPHOM
— NpaBUbHO CO6paTb MHOIOYPOBHEBYHO
KOHCTPYKLMHO.

duUrypbl MOXHO BpaLLATb U MEHATb NX
nosoXeHne, Nogbupas onTuManbHoe
pelueHre. Ha 6onee CNoXHbIX YPOBHSX
NpPUAETCA YUYNTbIBATb He TONbKO Gopmy
AeTanen, HO N NX B3anMoAeNCTBME B
npocTpaHCTBe.

KOHELl 3MOX1 W NOACYET BAJIOB:

3afaHne cunTaeTCs BbIMOIHEHHbIM,
Korga Bce ¢urypbl pasmeLLeHbl
NPaBUAbLHO 1 MOJIHOCTLIO
COOTBETCTBYHOT YC/IOBUSIM U3
6poLtopbl. DTO O3HaYaeT, uTo
ro/1I0BOJIOMKA peLueHa.

CoBeTb ANa uUrpbl:

HauHuTe c 60nee NpocTbIX 38434, UTOObI
m MNOHATb IOrNKY PacrnonoXeHns euryp.

é B 3D-pexunme obpalualiite BHMMaHME Ha OCHOBY
KOHCTPYKLNW, BeAb OT Heé 3aBUCUT BCA MOCTPOIiKa.

@ Ecnn peweHve He HangeHo, nonpobyinTe
N3MEHUTb NOAXO0A M MOCMOTPETb Ha 3ajauvy C

APYroii CTOPOHBbI.
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	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	В коробке вы найдете игровое поле в виде компактной пластиковой коробки, 12 разноцветных фигурок, брошюру со 120 заданиями и решениями, а также правила игры на украинском языке.

	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	Игра подходит для детей от 6 лет и взрослых, которые любят логические задачи. Она станет отличным тренажером для развития пространственного мышления, внимательности и умения концентрироваться.

	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	Выберите задание из брошюры и разместите стартовые фигуры в соответствии со схемой. Определите, будет ли это двумерное или трехмерное задание, и подготовьте поле в соответствующем положении.
	ХОД ИГРЫ
	Игрок постепенно размещает все фигуры на поле, стараясь выполнить условия задания. В двухмерном режиме необходимо полностью заполнить плоскость без пробелов, а в трехмерном — правильно собрать многоуровневую конструкцию. Фигуры можно вращать и менять их положение, подбирая оптимальное решение. На более сложных уровнях придется учитывать не только форму деталей, но и их взаимодействие в пространстве.
	Задание считается выполненным, когда все фигуры размещены правильно и полностью соответствуют условиям из брошюры. Это означает, что головоломка решена.



	Советы для игры:
	Начните с более простых задач, чтобы понять логику расположения фигур.
	В 3D-режиме обращайте внимание на основу конструкции, ведь от неё зависит вся постройка.
	Если решение не найдено, попробуйте изменить подход и посмотреть на задачу с другой стороны.


