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KOMMNEKTALWNS :

Lesapb! MokopuTte Pm 3a 20 MUHYT -
3T0 BbICTPas cTpaTernyeckasa urpa Ans
ABOVIX, B KOTOPOW UrpoKkn 6epyT Ha cebs
posnb Llesapsa nan Nomnesa n cpaxatoTca 3a
KOHTPO/b Hag PvMckon nmnepuein. Kaxgas

B Kopobke Bbl HageTe Urposoe
rnone, XXeToHbl BO34ENCTBUS,
MapKepbl KOHTPO/IS, BOHYCHbIE
XETOHbI NPOBUHLWINA,

napTVA NPeBPaLLAeTCs B HaMpPsHKeHHoe bObH L el 2 o ez,
NPOTMBOCTOSIHME, TAe PELLAOLLYH POJib MELLIOYKN, SKpaHbl NTPOKOB
NrpatoT TaKTVKa, Npeacka3aHne AencTBl npaswia Urpbl.

COMepHMKa 1 yMeHVe aanTupoBaTbCs K

cmTyaLmun.

HecmoTps KOMMaKTHOCTb 1 MPOCTbIe
npaswaa, urpa npegnaraet rnybokuii
NTPOBOV NPOLECC C BbICOKMM YPOBHEM
B3anmMogencTeums. Kaxgoe pelueHne nmeet
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Wrpa paccumntaHa Ha 1-2 vrpoka v
OT/INYHO MOAXOAUT ANS TeX, KTO
NOBUT Aya/bHble cTpaTermnu, NOArOTOBKA K WIPE:
BapreriMmbl N 6bICTPbIE, HO
HanpskeHHble napTun. OHa byaeT
NHTepecHa Kak HOBUYKaM, Tak 1
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OMNbITHBIM MTPOKaM. Nrpokn BbIGMpatoT CTOPOHY,
MOly4atoT CBOW KOMMOHEHTbI U
pasmeLuatoT none. Kaxabli roToBUT
XEeTOHbI 1 CKpbIBaeT CBOU AeNCTBUSA
3a 3KpaHoM. ocsie 3TOro MOXHO
Ha4yMHaTb Urpy.




Xo4 Wreol

B KaxzoM payHAe UrpoKu TariHo
NNAHVPYIOT CBOU AeACTBUSI, pa3MeLLas
>KETOHbI Ha AOCTYMHbIX TEPPUTOPUSIX.
Mocne oTKPLITUS NIAHOB XETOHbI
N3B/IEKAKOTCA M3 MeLLoYKka B CIyYaiHOM
nopsiAke, UTo onpegensieT pesynbtaTt
NPOTMBOCTOSIHNS 3@ PETrMOHBI.

KOHTpOAb Hag NPOBUHLUMSIMY MPUHOCKT
NpenMyLLLecTBa 1 6OHYCbI, MO3TOMY BaXHO
He TO/IbKO aTakoBaTb, HO U MPABU/IbHO
BblbMpaTb HanpasneHve pa3sutus. Urpa
MOCTOSIHHO 3acTaB/sieT MEHATb TakTUKY B
3aBMCMMOCTM OT CUTyaLMn B MoJie.
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KOHELl 3MOX1 W NOACYET BAJIOB:

Nrpa 3aBepLuaeTcs, Korga oguiH 13
NIPOKOB MCMO/b3yeT BCe CBOU
Mapkepsbl. [locne 3T0ro
NOACYUTLIBAETCS KOHTPOJIb Haj,
NPOBUHLUMSMU N ONpesensieTcs
nobeautens, CcyMeBLUWNIA OKa3aTb
Hanbonbluee BANsSHNE B Pume.
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CoBeTb ANa uUrpbl:

CrapainTecb npegycMmaTpuBaTb AeNCTBUSA
m cornepH1Ka n 6e34encTBoBaTb

NPAMONAMNHENHO.

é KoHTponunpyiTe kKntoueBble MPOBUHLMN, JatoLLne
6OHYChI.

CoxpaHsainTe 6anaHC Mexay aTakon 1 3aLMTON.
Mcnonb3yiiTe cNyyarmHOCTb N3BAEYEHMS

>KETOHOB B CBOKO MOJ1b3Y.
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	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	В коробке вы найдете игровое поле, жетоны воздействия, маркеры контроля, бонусные жетоны провинций, компоненты для соло-режима, мешочки, экраны игроков и правила игры.

	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	Игра рассчитана на 1–2 игрока и отлично подходит для тех, кто любит дуэльные стратегии, варгеймы и быстрые, но напряженные партии. Она будет интересна как новичкам, так и опытным игрокам.

	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	Игроки выбирают сторону, получают свои компоненты и размещают поле. Каждый готовит жетоны и скрывает свои действия за экраном. После этого можно начинать игру.
	ХОД ИГРЫ
	В каждом раунде игроки тайно планируют свои действия, размещая жетоны на доступных территориях. После открытия планов жетоны извлекаются из мешочка в случайном порядке, что определяет результат противостояния за регионы. Контроль над провинциями приносит преимущества и бонусы, поэтому важно не только атаковать, но и правильно выбирать направление развития. Игра постоянно заставляет менять тактику в зависимости от ситуации в поле.
	Игра завершается, когда один из игроков использует все свои маркеры. После этого подсчитывается контроль над провинциями и определяется победитель, сумевший оказать наибольшее влияние в Риме.



	Советы для игры:
	Старайтесь предусматривать действия соперника и бездействовать прямолинейно.
	Контролируйте ключевые провинции, дающие бонусы.
	Сохраняйте баланс между атакой и защитой. Используйте случайность извлечения жетонов в свою пользу.


