
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Цезарь! Покорите Рим за 20 минут –
это быстрая стратегическая игра для
двоих, в которой игроки берут на себя
роль Цезаря или Помпея и сражаются за
контроль над Римской империей. Каждая
партия превращается в напряженное
противостояние, где решающую роль
играют тактика, предсказание действий
соперника и умение адаптироваться к
ситуации.
Несмотря компактность и простые
правила, игра предлагает глубокий
игровой процесс с высоким уровнем
взаимодействия. Каждое решение имеет
большое значение, а ошибки быстро
используются оппонентом.

Игра рассчитана на 1–2 игрока и
отлично подходит для тех, кто
любит дуэльные стратегии,
варгеймы и быстрые, но
напряженные партии. Она будет
интересна как новичкам, так и
опытным игрокам.

В коробке вы найдете игровое
поле, жетоны воздействия,
маркеры контроля, бонусные
жетоны провинций,
компоненты для соло-режима,
мешочки, экраны игроков и
правила игры.

Игроки выбирают сторону,
получают свои компоненты и
размещают поле. Каждый готовит
жетоны и скрывает свои действия
за экраном. После этого можно
начинать игру.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

В каждом раунде игроки тайно
планируют свои действия, размещая
жетоны на доступных территориях.
После открытия планов жетоны
извлекаются из мешочка в случайном
порядке, что определяет результат
противостояния за регионы.
Контроль над провинциями приносит
преимущества и бонусы, поэтому важно
не только атаковать, но и правильно
выбирать направление развития. Игра
постоянно заставляет менять тактику в
зависимости от ситуации в поле.

Игра завершается, когда один из
игроков использует все свои
маркеры. После этого
подсчитывается контроль над
провинциями и определяется
победитель, сумевший оказать
наибольшее влияние в Риме.

Старайтесь предусматривать действия
соперника и бездействовать
прямолинейно.

Контролируйте ключевые провинции, дающие
бонусы.

03 Сохраняйте баланс между атакой и защитой.
Используйте случайность извлечения
жетонов в свою пользу.
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