
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Скажи или покажи 18+ – это динамичная
игра для взрослой компании, сочетающая
объяснение слов, актерское мастерство и
ассоциативное мышление. Она создана для
веселых вечеринок, где главное – скорость,
креативность и готовность к
нестандартным ситуациям.
Игроки должны объяснять или показывать
слова, чтобы другие участники смогли их
угадать. Некоторые задачи могут быть с
юмором для взрослых, что придает игре
особую атмосферу и делает ее более
раскрепощенной и живой.

Игра подходит для компаний от 4
игроков и больше. Она станет
отличным выбором для вечеринок,
празднований и дружеских встреч
во взрослом кругу.

В коробке вы найдете 448
карт, песочные часы на 1
минуту, игральный кубик и
инструкцию.

Перед началом игроки делятся на
команды или играют
индивидуально. Карты
перемешиваются,
подготавливается кубик и
устанавливается таймер для
отсчета времени.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

В ход игрок получает слово и
определяет способ объяснения в
соответствии с результатом броска
кубика. Это может быть словесное
описание или показ с помощью жестов
и мимики.
Остальные участники должны угадать
слово до истечения времени. Чем
быстрее это произойдет, тем больше
шансов продвинуться вперед или
победить.

Игра завершается после
определенного количества
раундов или когда один из
игроков или команда набирает
нужное количество баллов.
Побеждает тот, кто показал
лучший результат отгадывания и
объяснения.

Используйте простые и понятные
ассоциации.

Не бойтесь преувеличивать во время показа.

03 Следите за временем и не затягивайте
пояснения.
Подстраивайте стиль под свою команду.
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