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3Be3Hble BOWHbI: [Bopel, [A>ka66bl
- NMncbma Bno6neHHbIX
(yxpanHckas Bepcmsa) - 370 6bicTpas
KapTOuHasa Urpa ¢ snemMeHTaMu
AeAyKUUN U UHTPUT, AeACTBUE
KOTOPOW pa3BOpa4YMBaETCA B ONMACHOM
Asopue Axxabbwn XaTtTa. iIrpoku
MbITAOTCA NepPexXnTb PayHAbl MHTPUT,
NCMNONb3YSA CBOVCTBA NEPCOHAXeMN,
YTO6bI 3aBOEBATL MPENMYLLECTBO U
NONYYNTb XETOHbI ycnexa. Kaxaas
napTus — 3TO coyeTaHume pucka, bneda
N NPaBUIbHOIO BbIGOPA MOMEHTa.

19 KOro WrrA:  }
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Nrpa noagxogant ans 2—6 UrpoKoB,
KOTOpble 1I06AT 6bICTPbIe
KapTOYHblE UrpPbl, IErKYHO
cTpaTeruto, bned n atmochepy
BCE/IEHHOW «3Be3/HbIX BONH».
Takxxe OTANYHO NOAXOANT NS
CEMENHbIX UTP N BEYEPUHOK.

KOMMNEKTALWNS :

19 kapT nepcoHaxew, 13
>KeTOHOB ycnexa, 6 KapT-
HanoMWHaHWI, 4 KapTbl 3a4au,
MeLLoYeK, MpaBuaa Urpbl.
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NOAroToBKA K WrPE:

Kaxabli Nrpok nonyyaet
CTapTOBYIO KapTy 1 XeToHbI (ecn
3TO NPeAyCMOTPEHO cLeHapuem).
BpeBHO nepemeLUnBaeTca 1
pa3meLLiaeTcs B LeHTpe cToa.
JKeToHbI ycrnexa knagyTcs oTAeNlbHO
B JlOCTYMHOW 30He.



Xo4 Wreol

B cBOW X0 NUrpok 6epeT KapTy 13 KONoAbl
N pasbIrpbiBaeT OAHY KapTy N3 pyKW,
npumMmeHss ee a¢pdpekT. HekoTopble KapThbl
NO3BONISAOT BAUATb Ha APYrnX UTPOKOB,
3aLMLLATBCA UIN YCTPAHATL COMEPHNKOB
13 payHaa. PayHa 6bICTpO MeHseTcs
6narogapsa CBOMCTBaAM NepCcoOHaxen n
B3aVIMOAENCTBUIO MeXAY HUMN.

KOHELl 3MOX1 W NOACYET BAJIOB:

PayHAbl NpoA0XatoTCA, Noka
OAVH U3 UTPOKOB He HabepeT
HeobxoAnMoe KONNYecTBO
>KeToHOB ycrnexa. OH
ob6baABNAeTca nobeantenem
napTun.

AICA HE

) rpi 3 npu M PHINKY BH
CAYCTHTECA B NirBo Mep3eHHoro ranrcrepa [xabbu Marra.

Ta MewIKaKILis nanaty, wob nepeMormi
BOPOIiG | BUKOHATH 33BAAHAA.

»  BMICT rpm
|« 29 Kapr
« 13 metonis ycnixy
= KHMXK NP3BKN
s MilIEYoK

CoBeTb ANa uUrpbl:

He packpblBaniTe CBOIO CTpaTermto
@ CINLLKOM paHo — 6ned 3aech pewaeT

&

MHOroe.

CneaunTe 3a CbirPaHHbIMW KapTamu, YTO6bI
npesycMoTpeTb AeCTBUSA COMEPHUKOB.

Mcnonb3ynTe 3awmTHble 3ddeKTbl BOBpeMS, a
He cpasy.
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	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	ХОД ИГРЫ
	В свой ход игрок берет карту из колоды и разыгрывает одну карту из руки, применяя ее эффект. Некоторые карты позволяют влиять на других игроков, защищаться или устранять соперников из раунда. Раунд быстро меняется благодаря свойствам персонажей и взаимодействию между ними.
	Раунды продолжаются, пока один из игроков не наберет необходимое количество жетонов успеха. Он объявляется победителем партии.



	Советы для игры:
	Не раскрывайте свою стратегию слишком рано – блеф здесь решает многое.
	Следите за сыгранными картами, чтобы предусмотреть действия соперников.
	Используйте защитные эффекты вовремя, а не сразу.


