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KOMMNEKTALWNS :

HasHaueHme (Destinies) — 370
CHOXXeTHasA HaCTONbHas Urpa c
anemeHTamun RPG, B KOTOpOW nrpokmn
OTNPaBAATCA B TEMHbIA G3HTE3NVHbIV
NPUKAYEHYECKUIA MUP, YTOObI HANTW
CBOO Cyabby. Mrpa covetaer

67 nanTtok kaptbl, 150 kapT
npeameTtos, 36 Mapkepos
ymeHuni, 31 purypka, 26
>XXETOHOB 0C0b6bIX Nokauwni, 20
>XeTOHOB MOHeT, 20 XeToHOB

KNacCMUYECKN HaCTONbHbIN reiMnneri onbita, 15 KapT HasHayeHus, 10
LMdpoBbLIM NpunoxeHnem Scan&Play, PKETOHOB TOpros/n (10 nap), 9
KOTOPOE YNpaB/sieT CHOXETHbLIMY KOCTer ycunumii, 6 0CHOBHbIX
COBLITUAMMU 1 peakumeinn Mmpa Ha KocTer, 6 OCHOBHbIX KOCTEW.

AelicTBMA UrpokoB. Kaxzoe pelleHume
MEHSIET UCTOPUIO U BEAET K YHUKANIbHOMY
ncxomy.
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Nrpa noaxognt ana 1-3 nrpokos
oT 14 net. OHa ngeanbHa Ansa
nobuTenenr CHOXXeTHbIX NOAroTOBKA K WIPE:
npukntoyeHnii, RPG-mexaHuk n
KoonepaTuBHbIX U
NoNyCcoOpeBHOBATe/IbHbIX UCTOPUIA
C rny60KMM NorpyxeHnem.

Nrpokun BbIGMPAaOT NepcoHaxen n
COOTBETCTBYHOLLME MAHLLETHI,
NONYy4atoT CTaPTOBbIE KOCTU U
6a3o0Bble pecypcbl. [ANTKM KapThbl
pasfnararTcsa No CLueHapuio, a
NpUIOXeHMe aKTUBMpPYeTCcs ANs
BeAEeHNS CHoXXeTa N COBbITUIA.




Kaxablh X0 cocTonT u3 Tpex ¢as:
BOCCTAHOB/IEHMEe KOCTel 1 0bpaboTka
CO6bITUI, NepeMeLLeHre No KapTe U
B3aMMOZencTBre ¢ nokauuamu. Nrpokm
NCMNONb3YHOT NpeAMeThl, MPOXoAAT
NnpoBepKy HaBbIKOB U ckaHMpyroT QR-
KOAbl ANS NONyYeHUs1 pe3yNbTaToB
AeVCTBUN.

Nrpa 3aBepLuaeTcs, Korga urpokm
BbIMOJIHAIOT YCI0BUSA CBOEro
Ha3Ha4YeHVsa UM 3aBepLuaeTcs
bUnHanbHbIV cCLueHapuii
KamnaHuw. NobexaaeT TOT, KTO
nepBbIM UM yCreLHee
AOCTUTHET CBOEN Lenu.

i ) Bidema

CoBeTb ANa uUrpbl:

@ He nrHopupyiite nob6ouHble OKaLNK —
OHW YaCTO AAtOT KHOUEBbIE pecypcbl.

Pacnpesensinte KOCTU YCUANIA OCTOPOXKHO, OHW
KPUTNYECKM BaXHbl AN MPOBEPOK.

0

CIIEAVITG 3d pasBnNTUEM CHOXXeTa B NMPUNIIOXKEHNN
— OH MOXET pe3KO N3MEHUNTb CTPaTerunto.

Bore



	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	67 плиток карты, 150 карт предметов, 36 маркеров умений, 31 фигурка, 26 жетонов особых локаций, 20 жетонов монет, 20 жетонов опыта, 15 карт назначения, 10 жетонов торговли (10 пар), 9 костей усилий, 6 основных костей, 6 основных костей.

	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	Игра подходит для 1–3 игроков от 14 лет. Она идеальна для любителей сюжетных приключений, RPG-механик и кооперативных или полусоревновательных историй с глубоким погружением.

	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	Игроки выбирают персонажей и соответствующие планшеты, получают стартовые кости и базовые ресурсы. Плитки карты разлагаются по сценарию, а приложение активируется для ведения сюжета и событий.
	ХОД ИГРЫ
	Каждый ход состоит из трех фаз: восстановление костей и обработка событий, перемещение по карте и взаимодействие с локациями. Игроки используют предметы, проходят проверки навыков и сканируют QR-коды для получения результатов действий.
	Игра завершается, когда игроки выполняют условия своего назначения или завершается финальный сценарий кампании. Побеждает тот, кто первым или успешнее достигнет своей цели.



	Советы для игры:
	Не игнорируйте побочные локации – они часто дают ключевые ресурсы.
	Распределяйте кости усилий осторожно, они критически важны для проверок.
	Следите за развитием сюжета в приложении – он может резко изменить стратегию.


