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KOMMNEKTALWNS :

"Mpasaa nnu fevicteue: Kamacytpa" B KOpOoBKe HaxoAaTcs 50

- 3TO TemaTnyeckas KapToyHas urpa KapTouek ¢ Bonpocamu, 50
ANa nap B popmaTe KnacCcnmyeckor KapTOUeK C 3afaHVsSIMU 1
MexaHukun "npasga vnu gericteve'. MoAapOYHbIi TYBYC.

Nrpokn nooyepesHO BblbmparoT
BOMNPOChI AW 3a4a4u, KOTOpble CO34atoT
3N1eMeHT HeOXUAAHHOCTU N AenaroT
o6LwmMK gocyr 6osee pasHOObPa3HbIM U
NHTepecHbIM. Mirpa nomoraeTt
pa3Hoo6pa3nTb obLLeHVe N NpoBecTU
BpeMs B /IerKOM U HEeNMpUHYXXAEHHOM
dopmaTe, OTKpbIBaA HOBbIE TeMbI A5
Pa3roBOpOB 1 B3aMOAeVCTBUS.

angd Koro WreA: 3

v

Wrpa paccumtaHa Ha AByX
yyacTHuKoB. OHa nogonaet Ans nap,
KOTOpble XOTAT pa3Ho06pa3nTb MOArOTOBKA K WIPE:
o6LLMIA JOCYyr N NPOBECTY Beyep B
dbopmate mrpbl 1 0bLLEeHUS.

Mepes Hayanom NapTUM nepemeLLanTe
KapTbl NV pa3gennTe X Ha ABa
6peBHa — BOMPOCh! N 3aaHnS.
PasmecTuTe 1X B LieHTpe cTona u
onpejenvTe, KTo HauMHaeT NepBbIM.




Nrpokun nooyepesHO BbITaCKMBAKOT KapPTOUKU. [MapTya 3aBepLUaeTca no

Ecnm Bo3HMKaeT BOMPOC, y4acTHUK OTBeYaeT >XeNaHWK UrPoKoB UK KOorja
Ha Hero. Ecin 3agava BbINOAHAET yKa3aHHoe KapTbl 3aKaH4YMBaKTCA. B urpe
JencTBume. dopmaT Urpbl NO3BONAET JIETKO HeT |-|06ep||/|'|'ene|7| v
coBMeLLaTb 06LLeHe, OMOP U NHTEpPeCHble NPOWrpaBLLNX, BeAb ee rnaBHast

obLime momeHThl. Kaxxgasa kapta gobasnser
HOBbI 31IEMEHT HEOXUAAHHOCTU U AenaeT
NapTU YHUKANbHOW.

Lenb — obLiee BpeMS N HOBble
BreYaT/eHus.

CoBeTb ANa uUrpbl:

@ [JoroBoputecb 0 KOMOPTHOM Temne
Nrpbl Nepes Havaaom.

@ He cnewnTe nepexoanTb K cneayroLuen
KapTouke, ecv BONPOC Uan 3aAaHue

BbI3Ba/IV UHTEPECHbIN PasroBop.

BocnprHumManTe nrpy kak cnocob
NpPOBeCTM BpeMsi BMecTe 1 NoAyYnTb
HOBbIe ObLLMe BneyaTaeHms.

Bore



	О ИГРЕ:
	"Правда или Действие: Камасутра" - это тематическая карточная игра для пар в формате классической механики "правда или действие". Игроки поочередно выбирают вопросы или задачи, которые создают элемент неожиданности и делают общий досуг более разнообразным и интересным. Игра помогает разнообразить общение и провести время в легком и непринужденном формате, открывая новые темы для разговоров и взаимодействия.

	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	Игра рассчитана на двух участников. Она подойдет для пар, которые хотят разнообразить общий досуг и провести вечер в формате игры и общения.

	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	В коробке находятся 50 карточек с вопросами, 50 карточек с заданиями и подарочный тубус.

	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	ХОД ИГРЫ
	КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:
	Партия завершается по желанию игроков или когда карты заканчиваются. В игре нет победителей или проигравших, ведь ее главная цель — общее время и новые впечатления.


	Советы для игры:
	Договоритесь о комфортном темпе игры перед началом.
	Не спешите переходить к следующей карточке, если вопрос или задание вызвали интересный разговор.
	Воспринимайте игру как способ провести время вместе и получить новые общие впечатления.


