
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Ханамикоджи – это утонченная
дуэльная настольная игра, действие
которой разворачивается на
известной улице гейш в Киото. Игроки
соревнуются за приверженность семи
гейшам, даря им подарки и пытаясь
превзойти соперника в мастерстве
планирования. Игра совмещает
простые правила с глубокой тактикой,
где каждое решение имеет значение.

Игра предназначена для двух
игроков и отлично подходит для
пар или тех, кто любит быстрые, но
продуманные дуэльные
противостояния. Она будет
интересна как новичкам, так и
опытным игрокам.

В коробке содержится 21 карта
предметов, 8 жетонов
действий, 7 карт гейш, 7
маркеров расположения и
правила игры.

Перед началом игроки
размещают карты гейш и
маркеры привязанности,
перемешивают бревно
предметов и получают стартовые
карты. Жетоны действий
раздаются каждому игроку.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

В свой ход игрок использует один из
жетонных действий, выполняя
соответствующее действие с картами.
Это может быть преподавание карт
перед гейшами, обмен или отказ от
части карт. Некоторые действия
заставляют делиться выбором с
соперником, поэтому важно
продумывать каждый шаг и предвидеть
последствия.

После использования всех
жетонов действий раунд
завершается, и определяется
приверженность гейшу. Победа
наступает, если игрок получил
большинство гейш или набрал 11
очков шарма. Если это не
произошло, начинается новый
раунд.

Планируйте использование жетонов
действий вперед, ведь каждый из них
можно применить только раз в раунд.

Попытайтесь заставить соперника делать
невыгодный выбор через раздел карт.

03 Не концентрируйтесь только на одной
гейше, распределяйте ресурсы более
гибко.
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