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XaHaMUKOAPKN — 3TO YTOHYEHHas
AYy3NbHas HAaCTONbHAsA Urpa, AelicTBre
KOTOPOW pa3BopaymMBaeTCs Ha
n3BecTHou ynuue renw B Knoto. irpokn
COPEeBHYHTCA 3a NMPUBEPXKEHHOCTb CEMU
reviLiam, 4aps UM NofapKun 1 nblTasCb
NPeB30MTN COMepHMKa B MacTepcTBe
naaHMpoBaHus. Virpa coBmellaeT
npocTble NpaBuia ¢ rnyboKowr TakTUKOMN,
rae Kaxgoe pelueHue rmeeT 3HaueHune.

angd Koro WreA: 3

v

Nrpa npeaHasHauyeHa Ana AByX
NUTPOKOB N OT/INYHO MOAXOAUT ANS
nap WM Tex, KTo N6UT BbICTpble, HO
NpoAyMaHHbIe Ay3/ibHble
npoTmeocTosHUSA. OHa byaeT
NHTepecHa Kak HOBMYKaM, TaK U
OMbITHBLIM UIPOKaM.

KOMMNEKTALWNS :

B Kopobke cogepxuTtca 21 kapTa
npeamMeToB, 8 XXeTOHOB
AencTBuiA, 7 KapT reviw, 7
MapKepoB PaCrosioXeHNS U
npaswia Urpsbl.

NOAroToBKA K WrPE:

MNepes Ha4YanoM Urpokm
pasMeLLatoT KapTbl reil n
MapKepbl MPUBSA3aHHOCTY,
nepemMeLLnBatOT 6peBHO
npeAMeTOoB W1 MOJy4aroT CTapToBble
KapTbl. )KeTOoHbI 4eCTBUI
Pa3faroTCa KaXKAoMy UrPOKY.



B cBOW XO4 NrPOK UCMOJb3YyeT OANH U3 [Mocne ncnonb30BaHUsA Beex
XETOHHbIX JeNCTBUIA, BbIMOAHSASA INETOIRIEE (EIETIEAIAT [BEb Ry
COOTBETCTBYIOLLLEE AeliCTBME C KapTamMu. 3aBEPLLACTCA, N ONPEACNAETCH
NpVBEPXXEeHHOCTH relilly. Mobeaa
3T0 MOXeET 6bITb MpenoAaBaHne KapT
N HacTymaeT, eCI UFPOK MOAYYMNN
nepez reiiiamm, o6MeH nav oTkas ot

- 60NbLIVHCTBO ren nam Habpan 11
YacTu KapT. HekoTopble AencTBUA OUKOB WapMa. Ecn 370 He

3aCTaBAAT AeNNTHCA BbIGOPOM C MPOM30LL/IO, HAUNHAETCA HOBBIiA
COMepPHNKOM, MO3TOMY BaXKHO payHa.

NPoAYMbIBaTb KaXAbIV Lar v npesBuAeTh

nocneAcTeus.

CoBeTbl gna wuUrpbi:

@ MnaHVpyTe UCMONb30BaHVIe XXETOHOB
AEeNCTBUV Briepes, BeAb KaXAbl U3 HUX
MO>XHO MPUMEHUTb TOIbKO pPa3 B PayHA,.

@ MonbITaiTecb 3aCTaBUTb COMNEpPHMKA AenaTb
HEeBbIrOAHbIN BbIGOP Yepes paszen KapT.

He KOHUeHTpunpynTecb TOIbKO Ha O4HOM
revile, pacnpegensiite pecypcol 6onee
rmobKo.

Bore
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	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	ХОД ИГРЫ
	В свой ход игрок использует один из жетонных действий, выполняя соответствующее действие с картами. Это может быть преподавание карт перед гейшами, обмен или отказ от части карт. Некоторые действия заставляют делиться выбором с соперником, поэтому важно продумывать каждый шаг и предвидеть последствия.
	После использования всех жетонов действий раунд завершается, и определяется приверженность гейшу. Победа наступает, если игрок получил большинство гейш или набрал 11 очков шарма. Если это не произошло, начинается новый раунд.



	Советы для игры:
	Планируйте использование жетонов действий вперед, ведь каждый из них можно применить только раз в раунд.
	Попытайтесь заставить соперника делать невыгодный выбор через раздел карт.
	Не концентрируйтесь только на одной гейше, распределяйте ресурсы более гибко.


