
О ИГРЕ:
КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

«Драгомино» – это детская
настольная игра, созданная на
основе механик Kingdomino, но
полностью адаптированная для
младших игроков. В ней дети
становятся дрессировщиками
драконов, исследуют волшебный
остров и пытаются найти яйца с
маленькими дракончиками. Игра
сохраняет дух исследования и
выбора, но представляет его в
простой, дружеской и сказочной
форме.

Игра рассчитана на 2–4 игрока и
подходит детям от 5 лет. Она
идеальна для семейных партий,
первых настольных игр и
спокойных игровых сессий без
конфликтов и сложных решений.
Взрослые могут играть вместе с
детьми или разрешить им
полностью самостоятельный
процесс.

В коробке находятся
стартовые тайлы для
каждого игрока, тайлы
исследования острова,
жетоны яиц разных типов,
фишка мамы-дракона и
правила игры. Все
компоненты выполнены
ярко и понятно, чтобы
ребенок мог легко
ориентироваться во время
игры.

Каждый игрок получает свой
стартовый тайл, жетоны яиц
перемешиваются и
выкладываются в общую зону,
а тайлы исследования
готовятся к раундам. Фишка
мамы-дракона размещается в
соответствии с правилами,
после чего игра готова к
началу.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Игра длится семь раундов. В каждом
раунде игроки выбирают тайл
исследования и присоединяют его к
своему острову. Если ландшафты на
новом тайле совпадают с
изложенными, игрок получает яйцо
соответствующего типа. Внутри яйца
может быть маленький дракончик,
приносящий победное очко или
пустая скорлупа. Все действия
проходят быстро и понятно, без
сложных подсчетов.

После завершения седьмого
раунда игроки открывают все
собранные яйца и
подсчитывают дракончиков.
Побеждает собравший
наибольшее их количество.

Поощряйте детей внимательно
смотреть на ландшафт перед
выбором тайла и планировать, куда
лучше его присоединить.

Не стоит сконцентрироваться только
на победе — главная ценность игры
в процессе, радости открытия и
первом знакомстве с логикой
настольных игр.


