
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

«7 чудес: Дуэль» — это
стратегическая настольная игра для
двух игроков, в которой каждый
развивает свою цивилизацию на
протяжении трёх эпох. Вам предстоит
строить сооружения, добывать
ресурсы, вкладывать силы в науку,
экономику и военное дело, а также
возводить величественные чудеса
света. Игра сочетает в себе
тактические решения, продуманное
планирование и постоянное
соперничество за лучшие
возможности.

«7 чудес: Дуэль» создана
специально для двух игроков и
отлично подойдет тем, кто любит
стратегические дуэли, развитие
цивилизаций и игры с несколькими
путями к победе.

В коробке находятся
игровое поле, карты эпох,
карты чудес, жетоны
прогресса, монеты, военные
жетоны, маркер конфликта,
блокнот для подсчета очков
и правила игры.

Игроки раскладывают поле,
формируют структуру карт
первой эпохи и получают
стартовые ресурсы. После этого
выбираются чудеса, которые
могут дать особые преимущества
в ходе партии.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

В свой ход игрок берет одну из
доступных карт из структуры эпохи.
Карты позволяют получать ресурсы,
строить сооружения, усиливать армию,
развивать науку или зарабатывать
монеты. Часть карт открыта, а часть
скрыта, поэтому каждый выбор влияет
не только на вашу стратегию, но и на
возможности соперника. После
завершения первой и второй эпохи
формируется новая структура карт, а
напряжение между цивилизациями
только растет.

Победить можно тремя
способами. Игрок одерживает
мгновенную победу, если
достигает военного превосходства
или собирает достаточное
количество научных символов.
Если этого не произошло до конца
третьей эпохи, победитель
определяется по количеству
победных очков.

Следите не только за своей стратегией,
но и за тем, какие карты могут
достаться сопернику.

Не игнорируйте военное и научное
направления, даже если делаете ставку
на очки.

03 Чудеса мира могут кардинально
изменить ход партии, поэтому
используйте их в нужный момент.
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