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Dobble Pixar - 370 6bicTpas
HACTONIbHAsA Urpa Ha BHMMATENbHOCTb U
peakumio, B KOTOPOM UFPOKU NLLYT
OAVHAKOBblE CMMBOJIbl Ha KapTOYKaXx.
Bepcua ¢ nepcoHaxamu Pixar
Aob6aBnsieT y3HaBaeMyto atmocdepy 1
Aenaet nrpy ee 6onee MHTepecHOM
ANSA AeTelr 1 B3POC/bIX.

g Koro UrPeA: ]
Nrpa noaxoamt ans 2—-8 Urpokos oT 4
net. OHa xopoLuo paboTaeT Kak B
ceMeHOM Kpyry, Tak 1 B KOMMaHN

Apy3eli, 0C0O6eHHO, ecnun xo4eTcs
6bICTPOV N ANHAMUYHOW UTPbI.
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KOMMNEKTALWNS :

B kopobke Habop KpyrabIX KapT
C CMMBONAMW, MeTaNINYeCcKni
Ty6yC AN5t XPaHEHUS 1 NpaBua
Nrpbl C HECKOJIbKMMMN
pexnmamu.

NOAroToBKA K WrPE:

Nrpoku BblbMparoT oAvH 13
AOCTYMHbBIX PEXMMOB 1 pasgatoTt
KapTbl B COOTBETCTBUN C
npaBuiamMun. Bce yuacTHMKM
roTOBATCA H6bLICTPO pearnpoBaTth U
CNeAnTb 3a N306paxXeHUsIMU.



B ueHTpe cTona nnu B pykax UrpokoB Wrpa 3aBepliaeTca B
NOSIBNISIKOTCA KaPTOUKM, U 3aja4a KaXa0ro 3aBNCMMOCTN OT PEXMMa.

— Kak MOXHO 6bICTpee HaliTn 06LMiA Mobexpaaet TOT, KTO Habpan
CUMBOJT MeXAay HUMU. KTo nepsbIM bonbLUe Bcero kapT UM NepsbIM
3aMeTu/1 cCoBNajeHre, BbIMONHSAET NWINNCA CBOUX.

AeNcTBYe B 3aBUCMMOCTU OT BbIGPAHHOIO
pexuma: 3abupaet KapTy, copacbiBaeT ee
WA NepejaeT Apyromy Urpoky. Bece
AeVicTBMS NPONCXOAAT O4HOBPEMEHHO,
NO3TOMY NapTUS NPOXOAUT OYeHb BbICTPO. o
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CoBeTb ANa uUrpbl:

m TpeHupyliTe BHUMATEIbHOCTb, CTapasiCb
OXBaTUTb KapTy LIe/IMKOM, @ He NUCKaTb
nooyepesHo.

é He 3agepxvBaniTecb Ha O4HOM CVMBOJIE,
6bICTPO NepeBoANTE B3rNSAA,.

NrpainTe pasHble pexvmMbl, YTOObI
pa3BMBaTb pPeakuuto N He NMpuBbIKaTb K
O4HOMY Temny.



	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	ХОД ИГРЫ
	В центре стола или в руках игроков появляются карточки, и задача каждого – как можно быстрее найти общий символ между ними. Кто первым заметил совпадение, выполняет действие в зависимости от выбранного режима: забирает карту, сбрасывает ее или передает другому игроку. Все действия происходят одновременно, поэтому партия проходит очень быстро.
	Игра завершается в зависимости от режима. Побеждает тот, кто набрал больше всего карт или первым лишился своих.



	Советы для игры:
	Тренируйте внимательность, стараясь охватить карту целиком, а не искать поочередно.
	Не задерживайтесь на одном символе, быстро переводите взгляд.
	Играйте разные режимы, чтобы развивать реакцию и не привыкать к одному темпу.


