RE

KOMMNEKTALWNS :

Aonvina BeuHocTU (The Vale of
Eternity) - 370 cTpaTernyeckas
HaCTo/IbHas Urpa B Gp3IHTE3UHOM MUpE,
rAe UrPOKM CTaHOBSTCA YKPOTUTENAMM
MUdUrYecKmx cyLecTB. Balwa 3agaya -
nccnefoBath JoMHyY, Npypyyath
CO3JaHVIsi U UCMOJb30BaTb WX
YHVIKaNbHble CMOoCO6HOCTU Ans
AOCTUXKEHUS Nobepl. Kaxaas napTus
HaMoJsIHeHa TakTUYECKMMY PELIEHUAMM,
BeAb KOMOVHaUMKM cyLecTB opMumnpyroT
BalLy CTpATervito 1 BAUSIIOT Ha pe3ynbTaT
Wrpbl.

Nrposoe none, 70 kapT
cywiecTs, 42 BoWebHbIX KaMHS,
8 MapkepoB Urpokos, 4
MapKkepa 04KOoB, 4 NANTKU
nrpoka, puika BeuHoctn,
naaHWeT AN NOACYETa OYKOB,
MapKep NepBOro Urpoka,
Mapkep payHZaa, NnpaBuaa urpbl.

angd Koro WreA: 3
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Nrpa nogxoamt ans cemenHbix
BEYEepOB N KOMMaHUW Apy3en,
KOTopble NH06AT PpaHTE3N, NOArOTOBKA K WIPE:
KONNEeKUNOHHbIE MEXaHUKW U
cpefHenerkue crpatermyeckme urpbl
C 60/1bLLOV BapNaTUBHOCTLIO.

Kaxabli Nrpok nosny4vaeT naaHLueT,
MapKepbl U CTapTOBblE pecypcbl.
KapTbl cyLLecTB NnepemMeLlBatoTCA
N GOPMUPYIOT JOCTYMHbLIA PbIHOK.
OnpepenseTcsa nepsblid UTPOK U
rOTOBUTCA TPEK payHZA0B.




Nrpa anntca 10 payHAOB, KaX bl U3 Tpex
pa A PayHAQSE, A P Nocne 3aBepLUeHNA AeCATOro

da3. B pase oxoTbl UTPOKN BbIOMpPAOT PayHAa MPOVN3BOANTCH bUHANBHbIV
KapTbl cyuwiecTB. B dase gencTBumii oHM MOACUET 0uKoB. MobexaaeT Nrpok,
MOryT NMpupy4aTtb, NpoAaBaTb N HabpaBLUMIA 6oNbLUe NO6EAHbIX
aKTMBMPOBAaTb COCOHBHOCTM cyLLecTB. B 6a7110B 33 NPUPYYEHHbIX CYLLIECTB,
daze apdekToB aKTUBUPYHOTCA 3¢ deKTbl 1 BbIMNOAHEHHbIE
crneuvanbHble CBOMCTBA KapT, KoMBurHaumun.

NpUHOCALLME pecypCbl, GOHYCbI LN
JIONOJ/IHNTE/IbHbIE BO3MOXHOCTU AJ1S
KOMBUHaUW.

CoBeTb ANa uUrpbl:

MnaHnpynTe KOMBUHALMW CyLLeCcTB
@ 3apaHee, @ He TONbKO TeKyLLUUIA payHA,.

é He nrHopupyinte adpdekTbl KApT — OHM YacTo
AA0T K/II0YEeBOEe MperMyLLecTBO.

@ BanaHcupyiite Mexay 6bICTPbIM NPUPpyYeHeM
W HaKoM/IeHeM PecypcoB.
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	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	ХОД ИГРЫ
	Игра длится 10 раундов, каждый из трех фаз. В фазе охоты игроки выбирают карты существ. В фазе действий они могут приручать, продавать или активировать способности существ. В фазе эффектов активируются специальные свойства карт, приносящие ресурсы, бонусы или дополнительные возможности для комбинаций.
	После завершения десятого раунда производится финальный подсчет очков. Побеждает игрок, набравший больше победных баллов за прирученных существ, эффекты и выполненные комбинации.



	Советы для игры:
	Планируйте комбинации существ заранее, а не только текущий раунд.
	Не игнорируйте эффекты карт – они часто дают ключевое преимущество.
	Балансируйте между быстрым приручением и накоплением ресурсов.


