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KOMMNEKTALNA

«Unmatched: ButeBa nereHg. Yactb TpeTbs»
— 3TO CAMOCTOATE/IbHbIV BbIMYCK NONYASPHOM
cepun aCUMMETPUYHbIX Ay3NbHbIX CTPaTernii, B

B kopobke Bbl HangeTe 4
burypku repoes, 4 >xeToHa

KOTOPOM Ha apeHy BbIXOASAT YeTbipe MOMOLLHWNKOB, 4 cHeTynKa
COBEPLLEHHO pa3sHbIx repos: MaHaopa, /loku, 3p0poBb4, 133 kapThl, 1
YépHaa bopoga n l—lynaKa6pa. Kaxxgbli [ABYCTOPOHHIOKO NTPOBYIO KapTy,

NepCoHaX MMeeT COBCTBEHHbIA CTUb UTPbl,
YHUKa/IbHYH KONOAY KapT 1 0cobbie
CMOCOBHOCTU, KOTOPbIE KAPAVHANBHO MEHSIIOT
TaKTUKy 605. B KOMMEKTe Takxe eCTb
ABYCTOPOHHee Mofe ¢ kapTaMu «BeHeuysi» 1
«MacTtepckas CaHTbl», KOTOpble 406aBNAIOT
HOBbIE YC/IOBMA ANS CPAXKEHWIA. DTOT BbIMyCK
3aBepLUIaeT TPUorMio «BUTBa NereHa» U1, Kak u
BCe UIPbl CEPUN, MOXET KOMBUHUPOBATLCS C
Apyrumm Habopammn Unmatched.

CIZD

3 XeToHa Ay610HOB, 1 XKeTOH
Ka3Hbl N NpaBuaa Urpsbl.

Wrpa nogxoant ana 2—-4 Nrpokos,
KOTopble NH06AT TakTUyeckme Aysnu,
acCMMMeTpUYHbIe cTpaTernm u
HaCTOJIbHble UTPbl C YHUKANbHbLIMUA
nepCcoHaXamu 1 BbICOKON

NOAroToBKA K WrPE:

peunrpabenbHoCTbLI0. OHa MOHPaBUTCS )

KaK MOKNOHHMKaM cepun Unmatched,

Tak 1 TeM, KTO TONbKO 3HaKOMUTCS C HeiA. VIrpoku BLIGUpaloT reposi, GepyT
/

ero ¢urypky, Konogy KapT, XXeTOHbI
7 N CYETUMK 340pOoBbs. [Tocne 3Toro
ey Ha CTON BblKNajblBaeTCs OAHA U3

B 00 g

TIAHAOPA (o2 3¢

e, | S KapT, a repon 3aHNMakoT CTapTOBbIE

D) § faoovng caney =
§ ool | S

: NO3ULMN B COOTBETCTBUN C
npaBuaaMu. Kaxabli Nrpok
No/lyyaeT CTapTOBYH PYKY KapT U
roTOBUTCA K 6010.




Xo4 Wreol

B cBOW X0/ UIFPOK BbIMOMHAET ABa
AENCTBUSA Ha BbIGOP. DTO MOXeT bbITb
MaHeBp, NMO3BONSAIOLWMNY NepeMecTUTb
cBOMX 60OMLOB 1 Ao6paTb KapTy, aTaka Ha
NPOTUBHMKA UIWN pa3birpbiBaHVe
cneumanbHOM KapTbl XUTPOCTU. Bo Bpems
6058 06a Urpoka NCNosb3yT KapTbl U3
CBOUX KOJIOA, YTOObI aTakoBaTb,
3aWMLLATBCA N aKTUBMPOBAaTb 0CObble
3bPeKTbl. YHUKANbHbIE CNOCOBHOCTU
repoes AenarT KaxAbl noeanHOK
HenpeackasyeMbIM: [MaHAOpa pUCKyeT,
OTKpPbIBas KapTbl HeCYacTuii, JIoku
NCrnonb3yeT KapTbl 06MaHa, YepHas
Bopoga ynpaenseT gy6bnoHamu ans
AOMNONHNTENIbHBLIX BO3MOXHOCTEN, a
Yynakabpa ctaHoBUTCS 6onee
arpeccyBHON Mocse Kaxaom ataku.

KOHELl 3MOX1 W NOACYET BAJIOB:

Nrpa 3akaHuUMBaeTCs, Korga repov
OAHOr0 V3 UTPOKOB TEPSIET BCE OYKMU
3p0poBb4. [Nobegutenem
CTaHOBUTCS TOT, KTO NepBbIM
nobeAnT COMepHMKa N OCTAaHEeTCH Ha
none 60s.

P2 TIAHA0PA )

CoBeTb ANa uUrpbl:

N3yunTe cMnbHblE CTOPOHbI CBOErO repos,

BeZb KaXOMY NepCcoHaxy Hy>eH CBOV
COBCTBEHHBIN CTUb UTPbI.

Cneaute 3a KapTamy conepHuka u
CTapanTecb NpeABuAeTb ero AelicTBUSA BO
BpeMs ataku 1 3aLmnThbl.

Ncnonb3yriTe 0CO6EHHOCTN KapTbl U
CNOCOBHOCTW repost B HYXXHbIi MOMEHT,

YTOObI NnoNyyYnTb TaKTn4yeckoe

NperMyLLEecTBO.



	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	В коробке вы найдете 4 фигурки героев, 4 жетона помощников, 4 счетчика здоровья, 133 карты, 1 двустороннюю игровую карту, 3 жетона дублонов, 1 жетон казны и правила игры.

	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	Игра подходит для 2–4 игроков, которые любят тактические дуэли, асимметричные стратегии и настольные игры с уникальными персонажами и высокой реиграбельностью. Она понравится как поклонникам серии Unmatched, так и тем, кто только знакомится с ней.

	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	Игроки выбирают героя, берут его фигурку, колоду карт, жетоны и счетчик здоровья. После этого на стол выкладывается одна из карт, а герои занимают стартовые позиции в соответствии с правилами. Каждый игрок получает стартовую руку карт и готовится к бою.
	ХОД ИГРЫ
	Игра заканчивается, когда герой одного из игроков теряет все очки здоровья. Победителем становится тот, кто первым победит соперника и останется на поле боя.
	В свой ход игрок выполняет два действия на выбор. Это может быть маневр, позволяющий переместить своих бойцов и добрать карту, атака на противника или разыгрывание специальной карты хитрости. Во время боя оба игрока используют карты из своих колод, чтобы атаковать, защищаться и активировать особые эффекты. Уникальные способности героев делают каждый поединок непредсказуемым: Пандора рискует, открывая карты несчастий, Локи использует карты обмана, Черная Борода управляет дублонами для дополнительных возможностей, а Чупакабра становится более агрессивной после каждой атаки.


	Советы для игры:
	Изучите сильные стороны своего героя, ведь каждому персонажу нужен свой собственный стиль игры.
	Следите за картами соперника и старайтесь предвидеть его действия во время атаки и защиты.
	Используйте особенности карты и способности героя в нужный момент, чтобы получить тактическое преимущество.


