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KOMMNEKTALWNS :

«b060T» — 3T0 koonepaTuBHas B Kopobke ecTb nrposoe nose,

HaCcTONbHasA Urpa no MoTnBam BOCEMb CLieHapvieB, pUrypKku
yKpanHckoro ¢uabmMa, B KOTOPOU nepcoHaxew, KybuKK, XXeTOHblI, a
Nrpokn BMeCTe NpoxXoadaT cueHapun n TaKXXe KapTbl ﬂOKaLI,I/IVI,
B3aVIMOAENCTBYIOT C MUPOM, COObITUA, NHCTPYMEHTOB U
NCMONHEHHbIM MPUKIOYEHNU 1 CHapSKEHVS.

onacHocTel. B LeHTpe nrpbl KOMaHAHas
paboTa, 6bICTpOe NPUHATUE PeLLUEeHNIA U
o6Las uenb. Kaxabli cueHapuii
pacckasblBaeT OTAeNbHYH UCTOPUID, FAe
cnegyeTt nccnegoBaTb soKaumu,
HaxoAUTb pecypcbl 1 NpeoAosieBaTb
BbI3OBbI.

19 KOro WrrA:  }

v

Nrpa noaxoaut ans cemen, geten u
KoMnaHuin gpyseinr. OHa XopoLUo

pa60TaeT KaK 414 HOBNYKOB, TakK A MOAroTOBKA K WIPE:
ANA TeX, KTO Xo4eT 1erkoro

KOOoOnepaTtnBHOIro NpmMKIL4YeHMA C
NPOCTbIMA NMpaBUIaMN N aKTNBHbIM
B3aMIMOAENCTBUNEM.

Nrpokn BbibmMpatoT cueHapuii m
COOTBETCTBYHOLLYIO KapTy SIOKaLnL.
Kaxabl nony4aeT nepcoHaxa ¢
YHUKaNbHbIMU CMTOCOBHOCTAMM.
KomnoHeHTbI pasnaratoTcs
COrNacHoO YC/I0BUSIM CLEHapus,
FOTOBATCA KONOAbI KapT U
onpezensieTcs UCXoAHas CUTyaLns
Ha none.




Xo4 Wreol

Nrpa npoxoauTt B pexxmmMme orpaHnN4YeHHOoro
BPEMEHW, rAe yY4acTHUKN MooYepesHO Nau
O/JHOBPEMEHHO BbINONHAT AeNCTBUA B
3aBNCMOCTN OT cueHapus. rpokn
nepemeLLaroTcs Mo JIokaumam,
B3aVIMOAENCTBYIOT C NpeAamMeTamu,
NCMONb3YHT KapThl 1 6pocaroT Kybuku ans
npoBepok. Bo BpemMa napTnu NosaBAsOTCS
c/lydanHble cobbITUS, 3aTPyAHSAOL e
BbINO/IHEHVE 3aj4a4. Bce pelwieHus
NMPUHNMAOTCHA COBMECTHO, BeZlb TO/IbKO
C/IaXXeHHble AeCTBMSA MO3BONAIOT
NpPoOABUraTbCa AanbLue.

KOHELl 3MOX1 W NOACYET BAJIOB:

WMrpa 3aBepluaetcs nobesown,
eC/IN UTPOKMN BbIMOAHUAM
OCHOBHYHO Lenb cueHapua. Ecan
KOMaHAa He ycrneBaeT uan
TepsieT KOHTPOAb Haj CUTyauuen,
CUeHapui cumTaeTcs
NPOUTrPaHHbIM.

CoBeTb ANa uUrpbl:

@ [loroBopuTech 0 AeCTBUSIX 3apaHee,

payHAa.

YTOBbLI He TPaTUTb BpeMsl BO BpPeMs

é Ncnonb3ynTe crocobHOCTV NepcoHaxen B
COYeTaHWNM, YTO 3HAYNTENbHO yCMAnBaeT
KOMaHay.

4YaCcTo BAUSAIOT Ha 06LLMIA yCrex.

He nrHopupyinTe menkme 3agaun, Befb OHY
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	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	ХОД ИГРЫ
	Игра проходит в режиме ограниченного времени, где участники поочередно или одновременно выполняют действия в зависимости от сценария. Игроки перемещаются по локациям, взаимодействуют с предметами, используют карты и бросают кубики для проверок. Во время партии появляются случайные события, затрудняющие выполнение задач. Все решения принимаются совместно, ведь только слаженные действия позволяют продвигаться дальше.
	Игра завершается победой, если игроки выполнили основную цель сценария. Если команда не успевает или теряет контроль над ситуацией, сценарий считается проигранным.



	Советы для игры:
	Договоритесь о действиях заранее, чтобы не тратить время во время раунда.
	Используйте способности персонажей в сочетании, что значительно усиливает команду.
	Не игнорируйте мелкие задачи, ведь они часто влияют на общий успех.


