
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

«Бобот» — это кооперативная
настольная игра по мотивам
украинского фильма, в которой
игроки вместе проходят сценарии и
взаимодействуют с миром,
исполненным приключений и
опасностей. В центре игры командная
работа, быстрое принятие решений и
общая цель. Каждый сценарий
рассказывает отдельную историю, где
следует исследовать локации,
находить ресурсы и преодолевать
вызовы.

Игра подходит для семей, детей и
компаний друзей. Она хорошо
работает как для новичков, так и
для тех, кто хочет легкого
кооперативного приключения с
простыми правилами и активным
взаимодействием.

В коробке есть игровое поле,
восемь сценариев, фигурки
персонажей, кубики, жетоны, а
также карты локаций,
событий, инструментов и
снаряжения.

Игроки выбирают сценарий и
соответствующую карту локации.
Каждый получает персонажа с
уникальными способностями.
Компоненты разлагаются
согласно условиям сценария,
готовятся колоды карт и
определяется исходная ситуация
на поле.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Игра проходит в режиме ограниченного
времени, где участники поочередно или
одновременно выполняют действия в
зависимости от сценария. Игроки
перемещаются по локациям,
взаимодействуют с предметами,
используют карты и бросают кубики для
проверок. Во время партии появляются
случайные события, затрудняющие
выполнение задач. Все решения
принимаются совместно, ведь только
слаженные действия позволяют
продвигаться дальше.

Игра завершается победой,
если игроки выполнили
основную цель сценария. Если
команда не успевает или
теряет контроль над ситуацией,
сценарий считается
проигранным.

Договоритесь о действиях заранее,
чтобы не тратить время во время
раунда.

Используйте способности персонажей в
сочетании, что значительно усиливает
команду.

03 Не игнорируйте мелкие задачи, ведь они
часто влияют на общий успех.
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