
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Кодовые Имена: игра слов 2025 – это
обновленное издание популярной
командной игры для вечеринок, в которой
игроки разгадывают скрытые слова по
ассоциациям. Участники делятся на две
команды, а их капитаны подсказывают в
виде одного слова и числа, пытаясь помочь
найти нужных агентов.
Игра сохраняет знакомую механику, но
получила обновленный дизайн и
дополнительные слова, что делает партии
еще разнообразнее. Каждое слово может
иметь несколько значений, поэтому
немаловажную роль играют логика,
интуиция и взаимопонимание в команде.

Игра подходит для крупных
компаний, вечеринок и семейных
встреч. Она рассчитана на игроков,
любящих ассоциативные игры,
командное взаимодействие и
быстрые раунды.

В коробке вы найдете
карточки со словами, карты-
ключи, карточки агентов,
мирных жителей и убийцы,
подставку для карты и
правила игры.

Игроки делятся на две команды и
выбирают капитанов. На столе
выкладываются карточки со
словами, а капитаны получают
карту-ключ, показывающую
расположение агентов.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Капитан подсказывает в формате одного
слова и числа, которое указывает,
сколько карт связано с этой
ассоциацией. Команда пытается угадать
соответствующие слова, обсуждая
варианты и делая выбор.
Важно избегать ошибок, ведь можно
встретить слова соперника,
нейтральные карты или опасную
карточку убийцы, которая сразу
завершает игру.

Игра завершается, когда одна из
команд находит всех своих
агентов или открывает карту
убийцы.
Победителем становится команда,
первой правильно открывшая все
свои слова.

Выберите подсказки, которые охватывают
несколько слов сразу.

Избегайте двусмысленных ассоциаций, которые
могут запутать команду.

03 Во время обсуждения слушайте логику
других игроков.
Запоминайте открытые слова.
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