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KOMNNEKTALMS :

KopoBble MmeHa: urpa cnos 2025 - 370
06HOB/IEHHOE M3JaHne NoNyAsSpPHON
KOMaHZHOW Urpbl 4151 Be4epUHOK, B KOTOPOW

B Kopobke Bbl HangeTe
KapTOYKWM CO CNOBaMU, KapTbl-

UrPOKM Pa3rafbliBatoT CKPbIThbIE C/I0BA MO KKK, KapTO4KN areHToB,
accoLMaLmaM. YHacTHUKM AenaTcs Ha ABe MUPHBIX XunTenei n youie,
KOMaHZbl, @ X KanuTaHbl NMOACKa3bIBAIOT B NOACTaBKY AN KapTbl U

BU4€E OAHOMO C/I0BA M YMC/Ia, MbITasiCb MOMOYb npaBwuia nUrpsbl.

HAWTW HY>XHbIX areHToB.

rpa coxpaHsieT 3HaKOMYH MexaHWnKy, HO
nony4mna o6HOBAEHHbIN AU3aH U
AOMONHUTENbHbIE CN10BA, YUTO AenaeT napTum
eLle pasHoobpasHee. Kaxzgoe cnoBo MoxeT
NMeTb HECKONbKO 3HaYeHWI, M03TOMY
HEeManoBaXHY POJib UrPatOT NOrKnKa,
WHTYNLUMS N B3aMMOMOHVMaHne B KOMaHze.

onsi KOro urpA: % T

v
Nrpa noaxoanT ans KpynHbIX
KOMMNaHWIN, Be4epPUHOK N CeMeWHbIX
BCTpeY. OHa paccyMTaHa Ha UrpoKOB, noaroToBKA K WrPE:
NOO6ALMX acCOLMATUBHbBIE UTPHbI,
KOMaHAHOe B3aMOAencTBre U
6bICTPble payHAbI.

Vrpoku aenstca Ha ABe KoMaHzbl U
BbIGMPAIOT KanuTaHoB. Ha cTone
CODENAMES BbIK/1a/bIBAOTCA KAPTOUKM CO

L -y C/I0BaMU, a KamnuTaHbl MoJjyyatoT

r \ KapTy-K/H0Y, MOKa3bIBaIOLLLYHO
PacroNoOXeHNe areHToB.
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KanutaH nogckaseiBaeT B popmate 04HOro
C/I0Ba N YKnCna, KOTOpoe yKa3blBaeT,

Wrpa 3aBepLuaeTcs, Korga ogHa u3
KOMaHJ HaxoAWUT BCeX CBOUX

CKO/IbKO KapT CBA3aHO C 3TOi areHTOB UMW OTKPbIBaeT KapTy
accoumaumein. KomaHga neiTaeTcsa yragatb y6uniiLbl.

COOTBETCTBYIOLLUME CNOBa, 0bCyXAas MNobeanTenem CTaHOBUTCA KOMaHAa,
BapuaHTbl N genas Bblbop. nepBo NPaBUIbHO OTKPbIBLUAS BCE
Ba)xHO n3beratb ownb0OK, BeAb MOXHO CBOW C/i0Ba.

BCTPETUTL C/I0Ba COMEPHIIKa,
HeliTpanbHble KapThbl MW ONacHyo

KapTouKy y6uliLbl, KoTopas cpasy :

3aBepLuaeT urpy. CODENAMES 5 e

CoBeTb ANa uUrpbl:

BbibepuTe Nozcka3km, KOTOPble OXBATbIBAKOT
m HeCKo/IbKO C/I0B Cpasy.

é N36eranTe ABYCMbIC/IEHHbIX accoLMaL A, KOTOpble
MOTYT 3anyTaTb KOMaHAy.

Bo Bpems obcyxaeHnsa caywanTte normky
APYTUX UTPOKOB.
3anoMuvHanTe OTKpPbITble C/I0Ba.
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	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	В коробке вы найдете карточки со словами, карты-ключи, карточки агентов, мирных жителей и убийцы, подставку для карты и правила игры.

	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	Игра подходит для крупных компаний, вечеринок и семейных встреч. Она рассчитана на игроков, любящих ассоциативные игры, командное взаимодействие и быстрые раунды.

	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	Игроки делятся на две команды и выбирают капитанов. На столе выкладываются карточки со словами, а капитаны получают карту-ключ, показывающую расположение агентов.
	ХОД ИГРЫ
	Капитан подсказывает в формате одного слова и числа, которое указывает, сколько карт связано с этой ассоциацией. Команда пытается угадать соответствующие слова, обсуждая варианты и делая выбор. Важно избегать ошибок, ведь можно встретить слова соперника, нейтральные карты или опасную карточку убийцы, которая сразу завершает игру.
	Игра завершается, когда одна из команд находит всех своих агентов или открывает карту убийцы. Победителем становится команда, первой правильно открывшая все свои слова.



	Советы для игры:
	Выберите подсказки, которые охватывают несколько слов сразу.
	Избегайте двусмысленных ассоциаций, которые могут запутать команду.
	Во время обсуждения слушайте логику других игроков. Запоминайте открытые слова.


