
О ИГРЕ:
КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

«Остров Железных дорог» —
стратегическая карточная игра, в
которой игроки строят собственные
поезда, планируют маршруты, перевозят
пассажиров и грузы и выполняют
прибыльные контракты. Каждая карта
может стать локомотивом, вагоном,
зданием, ресурсом или валютой для
дальнейшего развития. Механика игры
позволяет формировать личный
«двигатель» действий, генерирующий
ресурсы и победные очки, а также
взаимодействовать с соперниками,
поощряя или усложняя их ходы.

Игра подходит для 1–4 игроков,
которые ценят компактные, но
глубокие стратегии, любят строить
игровой двигатель и немного
конкуренции. Рекомендуемый
возраст – от 10 лет, а
продолжительность партии –
примерно 45–75 минут.

В коробке вы найдете 82
карты, 18 фигурок пассажиров
и 1 локомотив, трек прогресса,
6 тайлов мест назначения, 6
тайлов билетов, 36 маркеров
победных баллов, мешочек и
правила на украинском.
Компоненты яркие, понятные и
удобные для тактической
планировки на острове.

На столе выкладывается
центральное игровое поле в виде
острова вокруг которого
размещаются жетоны задач на
доставку и тайлы городов для
конечных пунктов доставки.
Каждый игрок получает
первоначальный набор карт,
фигурки пассажиров и локомотив,
тайлы билетов и маркеры
победных баллов, а также
мешочек с пассажирами для
случайного набора.
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Советы для игры:

ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Активный игрок может выполнить 2
из 4 доступных действий по своему
выбору. Он может взять карту с
рынка или случайную из бревна,
построить вагон или здание, оплатив
его стоимость, загрузить пассажира
или груз на собственный или чужой
вагон, а также доставить пассажира
или груз в соответствующую станцию ​​
для получения бонусов. Пассажиры
достаются случайным образом из
мешочка, а игроки получают билеты,
на которых указано вознаграждение
за высадку первого, второго и
третьего пассажиров. Контракты с
грузами указывают количество
коробок и вознаграждение за
доставку.

Партия завершается, когда
выполнено определенное
количество контрактов или
доставлено определенное
количество пассажиров в
зависимости от количества
игроков. Победителем
становится набравший
наибольшее количество
победных баллов за
доставку пассажиров,
выполнение контрактов и
строительство поездов.

Планируйте свой игровой
двигатель: старайтесь использовать
карты, чтобы они давали максимум
действий и ресурсов в следующих
раундах.
Балансируйте между собственным
развитием и вмешательством у
соперников: скачивая пассажиров на
чужие вагоны, получаете бонусы, но не
позволяйте им слишком развиваться.
Используйте билеты и контракты
эффективно: первыми доставляйте
пассажиров и грузы, чтобы получить
максимальные вознаграждения.

04 Следите за доступными ресурсами:
не тратьте лишнее на карты или
здания, которые не принесут
долгосрочной пользы для двигателя
действий.


