
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Бэнг! Кубиковая игра – это
динамичная социально-ролевая
настольная игра в сеттинге Дикого
Запада, где игроки скрывают свои роли
и пытаются выполнить собственные
цели. Здесь все решает сочетание
удачи, блефа и правильного момента
действия. Вместо карт основным
инструментом воздействия становятся
кубики, формирующие быстрый и
непредсказуемый игровой процесс.

Игра подходит для 3–8 игроков
от 8 лет. Идеальна для
компаний, любящих
атмосферные игры с блефом,
скрытыми ролями и быстрыми
партиями.

40 жетонов патронов, 30
карт (16 персонажей, 8
ролей, 6 памятников), 9
жетонов стрел, 5 кубиков
«Бэнг!», правила игры.

Каждый игрок получает
случайную роль и персонажа.
Шериф открывает свою роль,
остальные остаются скрытыми.
Раздаются карты и жетоны
патронов, стрелы размещаются в
центре стола. Определяется
стартовый игрок.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Игроки поочередно бросают пять
кубиков до трех раз, выбирая
комбинацию результатов. Символы
позволяют атаковать, лечиться,
получать или терять ресурсы, а также
взаимодействовать с другими игроками.
Каждый ход может изменить баланс сил
за столом.

Игра завершается, когда
выполнены условия одной из
фракций: шериф и помощники
побеждают, если бандиты и
ренегат выбыли; бандиты
побеждают, если шериф погиб;
ренегат побеждает, если
остается последним живым
игроком.

Внимательно следите за поведением
игроков – роль часто выдают действия.

Не торопитесь тратить лечение, оно может
сменить финал.

03 Иногда выгоднее скрывать свою роль до
конца игры.
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