
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Коатль – это яркая абстрактная стратегия,
переносящая игроков в мир ацтекской
мифологии, где пернатые змеи
Кецалькоатли символизируют мудрость и
божественную силу. Игроки создают
собственных змеев, сочетая разноцветные
сегменты, головы и хвосты, чтобы
выполнять условия карт пророчеств и
храмов и получать победные очки.
Игра совмещает логику, планирование
и творчество. Важно не только
собирать нужные детали, но и
продумывать структуру будущих фигур,
ведь каждый коатль приносит очки
только при выполнении конкретных
условий.

Коатль подходит для 1–4 игроков и
станет отличным выбором для
семейного досуга, а также для
любящих спокойные
стратегические игры с
эстетическим оформлением и
продуманным геймплеем.

В коробке вы найдете: 150
частей коатлов (головы,
хвосты и сегменты тел), карты
пророчеств и храмов, жетоны
жертвоприношений,
планшеты игроков, мешочки
для деталей, диск запаса,
жетон первого игрока,
правила игры и
дополнительные промо-
карты.

На стол выкладывается диск
запаса со всеми доступными
деталями. Каждый игрок
получает планшет, стартовые
ресурсы и исходные карты.
Определяется первый игрок,
после чего можно начинать
партию.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

В ход игрок выполняет одно из действий:
берет детали с диска запаса, создает или
продолжает своего Коатля или берет
новые карты пророчеств. Постепенно
игроки формируют своих змеев,
соблюдая условия карты, чтобы получить
победные очки. Важно грамотно
совмещать сегменты и планировать
развитие каждой фигуры.

Игра завершается, когда один из
игроков создает третьего коатля
или когда заканчиваются
доступные детали. После этого
подсчитываются очки за
исполненные пророчества и
другие условия. Побеждает игрок
с большим количеством очков
престижа.

Планируйте своих коатлей заранее, чтобы
не терять нужные комбинации.

Не берите слишком много карт пророчеств без
возможности их выполнить.

03 Следите за деталями на поле, чтобы не дать
соперникам собрать выгодные комбинации.
Старайтесь сбалансировать скорость
создания змеев и качество исполненных
условий.
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