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KOMMNEKTALWNS :

KoaTnb - 370 Apkas abCTpakTHas cTpaTerus,
NepeHOCALLasA UFPOKOB B MUP aLTeKCKOA
MI/ICI)OJ'IOFI/II/I, rage nepHatble 3Men
KeLanbkoativ CUMBOIM3NPYIOT MyAPOCTb Y
6OXEeCTBEHHYIO cuy. Mrpoku co3gatoT
COBCTBEHHbIX 3MeeB, coYeTad Ppa3HOUBETHDbIE
CerMeHTbl, roJ1I0Bbl 1 XBOCThI, yTOb6bI
BbINO/IHATL YCIIOBUS KAapT NPOPOYECTB 1
XpPaMoOB 1 nojiy4vaTb |'|O6e,U,Hb|e OYKN.

Virpa coBMeLLaeT 0Ty, NaaHMpoBaHue jptaletael bljple)

1 TBOPYECTBO. BaXHO He TONLKO A RIANE SIS (fgolile:
co6MpaTh Hy>KHbIE AeTanu, HO U
MPOAYMbIBaTb CTPYKTYPY 6yayLunx ouryp,
BeAb KaXAbliA KOAT/Ib MPUHOCUT OUKM
TO/ILKO MNPV BbIMOIHEHUV KOHKPETHbIX
yCI0BUIA.

CITD

Koatnb noaxoaut ans 1-4 nrpokos un
CTaHeT OTANYHbLIM BbIOOPOM ANs
CeMEeNHOro focyra, a Takxe ans NOAroTOBKA K WIPE:
NHOBALLMNX CNOKOWHBbIE
cTpaTernyeckue nrpbl c
cTeTnyeckum obopmneHmnem u
MPOAYMaHHbIM reiMnieem. Ha cTon BbikNagbiBaeTcs ANCK
3arnaca co BcemMu AOCTYMHbIMA
aetanamMun. Kaxzaslin Urpok
Nony4vaeT njaHwerT, CTapToBble
pecypcbl U UCXOAHbIE KapThbl.
OnpepenseTcs nepBbl UTPOK,
nocsie Yero MOXHO Ha4YMHaTb
napTuo.

B kopobke Bbl HangeTe: 150
vacTel koaT/oB (ronoBbI,
XBOCTbI 1 CEFMEHTbI TeN), KapTbl
NPOPOYECTB N XPAaMOB, XETOHbI
KEPTBOMPUHOLLEHWIA,
MNaHLETbl UTPOKOB, MELLOYKY
ANS feTanei, AMck 3anaca,
XETOH MepBOro Urpoka,

KapTbl.




B xo4 Urpok BbINONHSAET O4HO U3 AeNCTBUN: Wrpa 3aBepLuaeTcs, Korga ogunH 13
bepeT geTanu C AncKa 3arnaca, co3gaeT uin NIPOKOB CO34aeT TPETbLEro KOaT/s
npogosmnkaeTt cBoero Koatns nnv bepet NNV KOrJa 3aKaH4MBaoTCA

HOBble KapTbl MpopoyecTB. [locTeneHHO AOCTYyNHble AeTanw. [locne aToro
nrpokn GopMUpPYHOT CBOMX 3MeeB, NOACHUTBIBAOTCA OYKU 3a
cobnofasa ycnoBms KapTbl, YTOObI NOAYYNTb NCMOJIHEHHBIE MPOPOYECTBa U

Apyrvie ycnoBusi. Mobexaaet Nrpok
C 60/1bLLUNM KOJINYECTBOM OYKOB
npecTmxa.

nobesHble 0YKK. BakHO rpaMoOTHO
COBMeLLATb CerMeHTbl 1 NJ1aHNPOBaTb
pa3BUTHE KaXaow urypsbl.

CoBeTb ANa uUrpbl:

MnaHnpynTe CBOMX KOaTNel 3apaHee, YTobbI
m He TepATb HY>XXHble KOMOUHaLNW.

é He 6epuTe CAULLIKOM MHOIO KapT NpopoyecTts 6e3
BO3MOXHOCTU UX BbIMONHUTD.

Cnepute 3a AeTansiMu Ha noJe, YTobbl He AaTb
conepHMKam cobpaTtb BbIrOgHble KOMBUHALMN.
CrapainTecb cbanaHcMpoBaTb CKOPOCTb
CO34aHKsi 3MeeB N Ka4yecTBO NCMOMHEHHbIX
yC/10BUIA.
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	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	В коробке вы найдете: 150 частей коатлов (головы, хвосты и сегменты тел), карты пророчеств и храмов, жетоны жертвоприношений, планшеты игроков, мешочки для деталей, диск запаса, жетон первого игрока, правила игры и дополнительные промо-карты.

	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	Коатль подходит для 1–4 игроков и станет отличным выбором для семейного досуга, а также для любящих спокойные стратегические игры с эстетическим оформлением и продуманным геймплеем.

	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	На стол выкладывается диск запаса со всеми доступными деталями. Каждый игрок получает планшет, стартовые ресурсы и исходные карты. Определяется первый игрок, после чего можно начинать партию.
	ХОД ИГРЫ
	В ход игрок выполняет одно из действий: берет детали с диска запаса, создает или продолжает своего Коатля или берет новые карты пророчеств. Постепенно игроки формируют своих змеев, соблюдая условия карты, чтобы получить победные очки. Важно грамотно совмещать сегменты и планировать развитие каждой фигуры.
	Игра завершается, когда один из игроков создает третьего коатля или когда заканчиваются доступные детали. После этого подсчитываются очки за исполненные пророчества и другие условия. Побеждает игрок с большим количеством очков престижа.



	Советы для игры:
	Планируйте своих коатлей заранее, чтобы не терять нужные комбинации.
	Не берите слишком много карт пророчеств без возможности их выполнить.
	Следите за деталями на поле, чтобы не дать соперникам собрать выгодные комбинации. Старайтесь сбалансировать скорость создания змеев и качество исполненных условий.


