
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Катан: Мореплаватели – это
дополнение к классической игре
Катан, которое расширяет игровой
процесс морскими путешествиями и
исследованием новых территорий.
Вместо одного острова игроки
получают целый архипелаг, где нужно
строить корабли, открывать новые
земли и прокладывать торговые
маршруты. Восемь разных сценариев
добавляют вариативности и делают
каждую партию уникальной.

Дополнение подойдет для игроков,
которые уже знакомы с базовым
катаном и хотят разнообразить
игру. Оно будет интересно как
опытным игрокам, так и тем, кто
стремится к большей
стратегической глубине и новым
механикам.

В коробке содержатся 6 частей
рамки, 30 плиток местности,
60 кораблей, 50 жетонов
победных баллов, 12 жетонов
пиратских крепостей, 10
номерных жетонов, 10
гаваней, 7 чудес Катана, 6
карт-памятников, 5 жетонов
большой же стены, 5 жетонов
большой же стен, фигурка
пирата и правила игры.

Перед началом выбирается один
из сценариев, после чего
формируется игровое поле в
соответствии с его условиями.
Игроки получают стартовые
ресурсы и размещают начальные
поселения по правилам базовой
игры.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Основные действия остаются
знакомыми: игроки получают ресурсы,
строят поселения, дороги и развивают
инфраструктуру. Нововведением
становятся корабли, позволяющие
исследовать новые острова и
прокладывать морские маршруты.
Игроки могут открывать новые
территории, получать дополнительные
ресурсы и взаимодействовать с
пиратами, усложняющими развитие.

Игра завершается, когда один из
игроков набирает необходимое
количество победных баллов в
соответствии с выбранным
сценарием. Победителем
становится тот, кто лучше развил
свою сеть поселений и
использовал возможности
морских путешествий.

Планируйте маршруты кораблей
заранее, чтобы поскорее добраться до
новых островов.

Следите за пиратом и не оставляйте важные
маршруты без защиты.

03 Гибко изменяйте стратегию в
зависимости от выбранного сценария.
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