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CEKCOMOAIS

NIKAHTHA FPA AAR ABOX

KOMMNEKTALWNS :

«Cekconosma» — 3TO HACTO/IbHas B |<op06|<e HaxXoAATCs UrpoBOe
nrpa Ans napsl B popmarte nose, UKL 1 Ky6UKU, PULLIKA
SKOHOMMYECKOWN CTpaTernn c BpeMeHu, UrpoBble KYMnopbl,
NeMeHTaMn C1yHYanHOCTN N KapTbl, AOMNONHUTENIbHbIE
B3anmMogencTaus. irpoku aKceccyapsbl 1 MpaBuaa urpsbl.

nepeABuratoTCA UrPOBbLIM MoJeM,
nonajatoT Ha pa3sHble KNeTku,
YYacCTBYHOT B COBbITUAX, HAKaNINBaKOT
pecypcbl 1 BbINOMHAOT 3a4a4u,
BMSOLWME Ha xo4 napTun. Urpa
co3zaeT ANHaMUYeCcKn npoLiecc ¢
NPOCTLIMW NPaBUAaMN U Pa3HbIMU
cueHapuaMn pPasBUTUA COBBLITUN.

CIZD

Nrpa paccumTtaHa Ha ABYX UTPOKOB.
OHa nogonget Ana nap, NO6ALLNX

nerkme skoHomMmmyeckmne m NOAroTOBKA K WIPE:
pa3BniekaTe/ibHble HAaCTOJ/IbHbIE UTPbI

C 3/IeMeHTaMu cTpaTerum v
Cly4aHOCTI.

Pa3noxuTte nrposoe nose B LieHTpe
ctona. Kaxabili nrpok Belbnpaet
$ULLIKY 1 MonyyaeT cTapToBble
pecypcbl coraiacHo npasunam. KapTbl
nepemMeLLBaloTCA 1 pa3MeLLaloTcs B
[AOCTYrMHOW 30He. Kybukn v gpyrue
KOMMOHEHTbI FOTOBATCH PSA0M C
nosiem.




MIrpokun XoAAT nonepeMeHHo, 6pocatoT Ky6uK Wrpa 3aBepLuaetcs, koraa

Y MepemMeLLatoT CBok GuLLKY Mo nosto. B BbINOJIHAETCH yC/0BMe durHana,
3aBMCMMOCTM OT SiYEliKK, Ha KOTOPYHO onpejeneHHoe npasuaaMm
MonajaeT Urpok, OH MOXET NojyyaTb (Hanpumep, pocTmxeHne
pecypcbl, 6paTb KapTbl UK BbIMOAHATL onpeAeneHHoro ypoBHs

yKa3aHHble 3aja4n. YacTb cobbITUN
OKa3blBaeT BAMSIH/E Ha 9KOHOMMYeCcKoe
COCTOSIHVE UTPOKOB MM OTKPbIBAeT HOBbIE
BO3MOXHOCTW AN19 pa3BuTKs. NobesoHOCHbIe
AenCcTBNA HakanAMBaKTCA B TeUeHMe napTuun.

pecypcoB NN NPOXOXAEHNe
BCero kpyra urpbl). Mo6exaaet
NFPOK C NyYLLM Pe3ynbTaToM Mo
NTOry NapTUw.

(S CoseTbl Anga wrpbi:

@ MnaHnpynTe cBOW AeNCTBUSA Ha
HeCKONbKO XO040B Brepe/, a He TONbKO
TekyLwuin 6pocok Kybuka.

@ BHMMaTenbHO ceauTe 3a pecypcamul, OHM
MOTYT peWwnTb pe3ynbTaT Urpbl B KOHLLE.

Ncnonb3yinTe KapTbl BOBPEMS, UTOObI
NONYYNTb MaKCUMAaJIbHYIO MOJ/b3y B
HY>XHbI MOMEHT.

Bore



	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	«Сексополия» – это настольная игра для пары в формате экономической стратегии с элементами случайности и взаимодействия. Игроки передвигаются игровым полем, попадают на разные клетки, участвуют в событиях, накапливают ресурсы и выполняют задачи, влияющие на ход партии. Игра создает динамический процесс с простыми правилами и разными сценариями развития событий.
	В коробке находятся игровое поле, фишки и кубики, фишки времени, игровые купюры, карты, дополнительные аксессуары и правила игры.

	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	Игра рассчитана на двух игроков. Она подойдет для пар, любящих легкие экономические и развлекательные настольные игры с элементами стратегии и случайности.

	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	ХОД ИГРЫ
	КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:
	Игра завершается, когда выполняется условие финала, определенное правилами (например, достижение определенного уровня ресурсов или прохождение всего круга игры). Побеждает игрок с лучшим результатом по итогу партии.


	Советы для игры:
	Планируйте свои действия на несколько ходов вперед, а не только текущий бросок кубика.
	Внимательно следите за ресурсами, они могут решить результат игры в конце.
	Используйте карты вовремя, чтобы получить максимальную пользу в нужный момент.


