
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Сумерки империи. Четвертая
редакция (украинская версия) – это
масштабная космическая стратегия в
жанре эпической космооперы. Игроки
берут под контроль одну из
галактических фракций и соревнуются
за господство над Мекатолом-Рексом,
используя войну, дипломатию,
политику и развитие технологий.
Каждая партия — это уникальная
история о возвышении империй и
падении цивилизаций.

Игра рассчитана на 3–6
опытных игроков в возрасте от
14 лет, любящих длинные,
глубокие и стратегические
партии с дипломатией и
военными конфликтами.

51 шестиугольный фрагмент
поля, 354 фигурки отрядов,
289 жетонов контроля, 272
жетона приказов, 122 карты
технологий, 80 карт действий,
62 карты улучшений, 59 карт
планет, 50 карт политики, 49
жетонов пехоты, 49 жетонов
истребителей4 товаров, 4
целей, 17 планшетов фракций,
8 десятигранных кубиков, 8
карт стратегий, 6 планшетов
приказов, 2 жетона
червоточины, 2 жетона
ассимиляции, жетон головы,
жетон «0», жетон хранителей,
счетчик победных очков,
справочник, летопись
галактики, правила игры.

Игроки выбирают фракции,
получают планшеты и стартовые
ресурсы. Игровое поле
собирается из шестиугольных
тайлов, после чего размещаются
стартовые системы, жетоны и
флот каждого игрока.
Формируется бревно карт и
определяется порядок ходов.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Игра проходит в раундах, состоящих из
фаз стратегического планирования и
выполнения приказов. Игроки
активируют системы, перемещают
флоты, ведут бои, исследуют
технологии, ведут переговоры и
голосуют в Галактическом совете. Все
это влияет на контроль планет и
политический баланс сил.

Игра завершается, когда один
из игроков достигает
необходимого количества
победных очков. Очки
получаются за контроль
ключевых планет, выполнение
целей и политические
достижения. Побеждает самая
влиятельная фракция
галактики.

Не игнорируйте дипломатию — союзы
часто сильнее флота.

Планируйте приказы вперед, чтобы не
терять темп.

03 Контролируйте Мекатол-Рекс, но будьте
готовы его защищать.
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