
О ИГРЕ:
КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

«Мистериум» — это кооперативная
настольная детективная игра с
мистической атмосферой, в которой
один из игроков становится призраком,
а остальные — экстрасенсами. События
разворачиваются в старинном доме,
где произошло загадочное убийство.
Призрак не может говорить напрямую,
так что общается с командой через
символические карты снов, а
экстрасенсы пытаются расшифровать
эти подсказки, чтобы воспроизвести
истину.

Игра рассчитана на 2–7 игроков
и отлично подойдет для
семейных вечеров или
дружественных компаний. Она
понравится любящим
ассоциативные игры, загадки и
совместный поиск решений, ведь
здесь важна командная работа и
умение чувствовать логику
других.

В коробке находятся 84
карты снов, 54 карты для
Призрака, 54 карты для
Медиумов, 12 жетонов
Медиумов, 6 магических
шаров, поле календаря,
фишка дня недели и
правила игры.

Один из игроков выбирает
роль Призрака, другие
становятся Медиумами. На
столе разлагаются карты
персонажей, мест и орудий,
а также поле календаря с
фишкой дня. Призрак
получает карты снов и
готовится подсказывать без
слов.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Игра длится семь раундов,
символизирующих семь дней
расследования. В каждом раунде
Призрак передает каждому Медиуму
карту или несколько карт снов как
ассоциативную подсказку. Медиумы
анализируют изображения,
обсуждают свои догадки и делают
выбор в отношении персонажа,
места или орудия. Волшебные шары
позволяют получать
дополнительную информацию или
влиять на решение команды.

После седьмого раунда
команда переходит в
финальный этап. Если
экстрасенсы правильно
определяют ключевые
элементы преступления,
команда побеждает. Если же
ошибаются, тайна дома так и
остается нераскрытой.

Старайтесь мыслить образами, а не
буквально трактовать карты снов.

Обсуждайте все ассоциации, даже
кажущиеся странными, ведь именно
они часто приводят к правильному
решению.

Призраку следует внимательно
подбирать карты, чтобы не запутать
команду лишними символами.
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