
О ИГРЕ:
КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

«Остров кошек» – это семейная
настольная игра, в которой игроки
спасают котиков с волшебного
острова, размещая их на собственных
кораблях в виде полиомино-тайлов.
Игра сочетает механику драфта,
тайловикладывання и
коллекционирования сетов, а сюжет
добавляет тепла и мотивации:
темный лорд Веш Темнорукий
угрожает острову, и ваша задача -
спасти как можно больше пушистых
героев.

Игра рассчитана на 1–4 игрока и
подходит для семей, друзей или
геймерских вечеров.
Рекомендуемый возраст – от 8 лет.
Партия длится примерно 60–90
минут.

В коробке вы найдете
планшеты кораблей, тайлы
кошек и сокровищ, жетоны
корзин, маркеры дней, рыбу
(игровую валюту), а также
инструкцию. Все компоненты
яркие, прочные и удобны для
тактического размещения
полиомино-тайлов.

Разложите на столе остров и
корабль Веша. Каждый игрок
выбирает планшет корабля, цвет
кошек и жетоны корзин. Фигурки
и маркеры размещаются на треке
дней. Игроки получают
начальный запас рыбы – 20
единиц.
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Советы для игры:

ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Игра длится 5 раундов. В каждом раунде
сначала происходит рыбалка, во время
которой каждый получает рыбу для покупки
карт и тайлов кошек. Затем игроки передают
карты друг другу, выбирая полезные задания,
корзины, редкие сокровища и бонусы.
Выбранные карты оплачиваются рыбой,
остальные отбывают в отбой. Далее
открываются общие цели и личные задачи.
Следующей фазой является спасение кошек:
игроки поочередно покупают тайлы кошек,
размещая их на корабле в соответствии с
правилами полиомино — тайлы нельзя
накладывать, выходить за пределы корабля,
а каждый последующий тайл должен
затрагивать уже размещенные. Особые
тайлы, такие как редкие сокровища или
универсальные кошки-ошаксы, тоже
интегрируются в корабль для
дополнительных очков. В конце каждого дня
неподобранные коты исчезают, а корабль
Веша двигается вперед.

После пяти дней игроки
подсчитывают очки за
большие семьи кошек
одного цвета, выполнены
личные и общие задания и
найдены сокровища.
Потери начисляются за
пустые каюты и крыс,
которые не успели выгнать
с корабля.

Чтобы набрать максимум очков,
следует продуманно размещать
тайлы кошек и сокровищ,
формировать большие семьи
одного цвета и выполнять задания.

Использование корзин и ошаксов
позволяет гибко восполнять пустые
места и избегать потерь.

Планирование хода вперед поможет
более эффективно распределять
ресурсы и получить преимущество в
финальном подсчете.


