
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Последняя ночь: Рассвет – это
самостоятельное дополнение к игре
Последняя ночь: Оборотни за столом,
который расширяет знакомый
геймплей новыми ролями, эффектами
и возможностями для блефа. Игроки
оказываются в поселке, где среди
мирных жителей прячутся оборотни, а
каждый участник играет скрытую
роль. Игра строится на обмане,
анализе и обсуждении, где важно не
только понять других, но и убедить их
в своей версии событий.

Игра подходит для компаний
друзей и вечеринок. Она станет
отличным выбором для тех, кто
любит социальные игры с
обманом, дедукцией и активным
общением.

В коробке содержатся 11 карт
ролей, 11 жетонов персонажей,
6 жетонов артефактов, 2
жетона щитов и правила игры.

Перед началом игрокам случайно
раздаются роли, часть карт может
оставаться в центре. Участники
запоминают свои роли, после
чего начинается ночная фаза,
которую можно сопровождать
мобильным приложением.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Игра состоит из двух основных фаз.
Ночью отдельные роли поочередно
выполняют свои действия: смотрят
карты, изменяют роли или влияют на
других игроков. Днем все открывают
глаза и обсуждают, что могло
произойти, пытаясь выяснить, кто
оборотень. Каждый может говорить
правду или вводить других в
заблуждение.

После обсуждения игроки
голосуют за подозреваемого. Если
оборотня разоблачена,
побеждают мирные жители. Если
оборотни остались
незамеченными, побеждает
команда. В случае, когда
оборотней у партии не было,
победа зависит от правильности
решений игроков.

Внимательно слушайте других и
запоминайте подробности их историй.

Не торопитесь раскрывать свою роль, это
может сыграть против вас.

03 Анализируйте поведение игроков, а не их
слова.
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